LIECHTENSTEIN

Fangspiel im Hiihnerstall

Teilziele / Inhalt

Beschreibung

Organisation

Flink + wendig

Orientierung, Reaktion,
Schnelligkeit

Material pro Feld:
- Hitchen fur
Feldbegrenzung

- Uberzieher

- evtl. Hindernisse

Fangspiel im Hihnerstall

Stolz prasentieren die Kinder ihren Federschmuck
(Uberzieher hinten in die Hose gesteckt) und laufen
durch den Stall (Viereck).

3 Kinder sind Flichse und stehen vor dem Stall. Pl6tzlich
kommt ein Fuchs in den Stall und versucht, einem Huhn
den Federschmuck wegzunehmen. Gelingt ihm dies, darf
er sich mit den fremden Federn schmicken und
verwandelt sich in ein Huhn. Sofort schreckt der nachste
Fuchs die Huhner auf. Wer seinen Schmuck verliert, muss
den Stall verlassen und kehrt spater als Fuchs wieder
zuriick.

Varianten:

- Stall mit Hindenis(sen)

- Hihner rollen, prellen oder fiihren einen Ball und
Flichse versuchen einen Ball zu erobern

Hinweise / Coaching

Feldgrosse:
15m Lange x 15m Breite (Feld muss
grosser sein, wenn mit Ball)

Beobachten: Setzen die Kinder die
Vorgaben um? Gelingt es den Kindern,
dem Fanger auszuweichen? Sehen die
Kinder den freien Raum?

Beraten: evtl. Feld verkleinern oder
vergréssern und mehr oder weniger
Fanger einsetzen
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