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Wenn das betroffene Mitglied zustimmt und die Grundsatze dieser Regeln
eingehalten werden, kénnen die Regeln fur Spiele von Teams mit unter
16-Jahrigen, Frauen, Uber 35-Jahrigen oder Behinderten angepasst werden.

Erlaubt sind die nachfolgend aufgefihrten Anpassungen:

Grosse des Spielfelds

Grosse, Gewicht und Material des Balls
Groésse des Tores

Dauer des Spiels

Auswechslungen

Jede andere Anpassung muss vom International F. A. Board genehmigt werden.

Der Gebrauch der mannlichen Schreibweise fir die Begriffe Schiedsrichter,
Schiedsrichterassistent, Spieler und Offizieller dient lediglich der Vereinfachung
und bezieht sich selbstverstandlich auch auf Frauen.

Aktuelle Regeldnderungen sind mit einer einfachen Linie jeweils am linken
Seitenrand gekennzeichnet.
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Spielunterlage

Spiele kénnen auf einer naturlichen oder kiinstlichen Unterlage ausgetragen
werden. Massgebend ist das jeweilige Wettbewerbsreglement.

Kunstrasenfelder sind grin.

Werden Pflichtspiele zwischen Auswahlteams von FIFA-Mitgliedsverbanden
oder Spiele internationaler Klubwettbewerbe auf einer kiinstlichen Unterlage
ausgetragen, muss diese den Anforderungen des FIFA-Qualitatskonzepts fur
Kunstrasen oder des Labels , International Artificial Turf Standard” entsprechen,
soweit keine Ausnahmegenehmigung seitens der FIFA vorliegt.

Abgrenzung

Das Spielfeld ist rechteckig und wird mit Linien abgegrenzt. Die Linien gehoren
zu den Rdumen, die sie begrenzen.

Die beiden langeren Begrenzungslinien heissen Seitenlinien, die beiden
kirzeren Torlinien.

Die Mittellinie teilt das Spielfeld in zwei Halften. Sie verbindet die beiden
Seitenlinien jeweils in deren Mitte.

In der Halfte der Mittellinie befindet sich der Mittelpunkt, um ihn herum der
Mittelkreis mit einem Radius von 9,15 m.

Im Abstand von 9,15 m zum Viertelkreis der Eckfahne kann ausserhalb des
Spielfelds rechtwinklig zur Tor- und Seitenlinie eine Markierung angebracht
werden. Sie dient bei Eckstéssen als Anhaltspunkt fir den Abstand, den die
verteidigenden Spieler einhalten missen.



Abmessungen

Die Seitenlinien sind zwingend langer als die Torlinien.

Lange (Seitenlinie): mindestens 90 m
héchstens 120 m
Breite (Torlinie): mindestens 45 m
hochstens 90 m

Alle Linien sind gleich breit. Ihre Breite betragt hdchstens 12 cm.

Internationale Spiele

Lange (Seitenlinie): mindestens 100 m
hochstens 110 m
Breite (Torlinie): mindestens 64 m
hochstens 75m

Der Torraum

Im Abstand von jeweils 5,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen
zwei Linien rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 5,50 m in
das Spielfeld hinein und sind durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander
verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird
Torraum genannt.

Der Strafraum

Im Abstand von 16,50 m zu den Innenkanten der Torpfosten verlaufen zwei
Linien rechtwinklig zur Torlinie. Diese Linien erstrecken sich 16,50 m in das
Spielfeld hinein und werden durch eine zur Torlinie parallele Linie miteinander
verbunden. Der von diesen Linien und der Torlinie umschlossene Raum wird
Strafraum genannt.



Im Strafraum befindet sich 11 m vom Mittelpunkt der Torlinie zwischen beiden
Pfosten entfernt und senkrecht zur Torlinie eine sichtbare Strafstossmarke.

Ausserhalb des Strafraums ist ein Teilkreis mit einem Radius von 9,15 m vom
Mittelpunkt der Strafstossmarke aus eingezeichnet.

Fahnenstangen

An jeder Ecke des Spielfelds befindet sich eine Fahne, deren Stange nicht unter
1,50 m hoch und oben nicht spitz sein darf.

Eine solche Fahnenstange kann auch an der Mittellinie auf jeder Seite des
Spielfelds aufgestellt werden, jedoch soll sie ausserhalb des Spielfelds und

mindestens 1 m von der Seitenlinie entfernt stehen.

Der Eckraum

Um jede Eckfahne befindet sich innerhalb des Spielfelds ein Viertelkreis mit
einem Radius von 1 m.

Die Tore

In der Mitte der beiden Torlinien befindet sich jeweils ein Tor.

Ein Tor besteht aus zwei senkrechten Pfosten, die gleich weit von den jeweiligen
Eckfahnen entfernt und durch eine Querlatte verbunden sind. Die Torpfosten
und die Querlatte sind aus Holz, Metall oder einem anderen genehmigten
Material. Torpfosten und Querlatten konnen quadratisch, rechteckig, rund

oder elliptisch sein, durfen die Spieler aber in keiner Weise gefahrden.



Der Abstand zwischen den Innenkanten der Pfosten betragt 7,32 m.
Die Unterkante der Querlatte ist 2,44 m vom Boden entfernt.

Torpfosten und Querlatte weisen die gleiche Form auf und sind hochstens
12 cm breit und tief. Die Torlinie ist gleich breit wie die Torpfosten und die
Querlatte. Netze kénnen an den Pfosten, an der Querlatte und am Boden
hinter den Toren befestigt werden, sofern sie ausreichend gesichert sind und
den Torwart nicht behindern.

Pfosten und Querlatten sind weiss.

Sicherheit

Die Tore sind fest im Boden verankert. Tragbare Tore sind nur zulassig, wenn sie
dieser Anforderung entsprechen.
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Entscheidung des International F. A. Board

Entscheidung 1

Ist eine technische Zone vorhanden, muss diese die vom International F. A.
Board verabschiedeten Anforderungen erfillen, die in den Spielregeln unter
. Technische Zone” aufgefihrt sind.



Qualitat und Mass

Der Ball ist regelkonform, wenn er

kugelférmig ist,

aus Leder oder einem anderen geeigneten Material gefertigt ist,
einen Umfang von mindestens 68 und héchstens 70 cm hat,

zu Spielbeginn mindestens 410 und hdchstens 450 g wiegt und
sein Druck 0,6 —1,1 Atmospharen betragt, was 600-1100 g/cm? auf
Meereshohe entspricht.

Austausch eines beschadigten Balls

Wenn der Ball im Verlauf des Spiels platzt oder beschadigt wird,

wird die Partie unterbrochen,

wird die Partie mit einem Ersatzball mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der der urspriingliche Ball beschadigt wurde. Wurde
das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichter-
ball mit dem Ersatzball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie
maoglich bei der Stelle, an der sich der urspriingliche Spielball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.

Wenn der Ball bei einem Anstoss, Abstoss, Eckstoss, Freistoss, Strafstoss
oder Einwurf platzt oder beschadigt wird, bevor er im Spiel ist,

wird die Partie entsprechend der Regel fortgesetzt.

Der Ball darf wahrend des Spiels nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters
ausgetauscht werden.



Entscheidungen des International F. A. Board

Entscheidung 1

Zusétzlich zu Regel 2 dirfen in Spielen bei Wettbewerben, die von der FIFA
oder von den Konféderationen organisiert werden, nur Fussbélle verwendet
werden, die wie folgt gekennzeichnet sind:

e mit dem offiziellen Logo , FIFA APPROVED"

* mit dem offiziellen Logo ,, FIFA INSPECTED"

e mit dem Logo ,,INTERNATIONAL MATCHBALL STANDARD”
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©2007 FIFA TV
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Diese Logos auf einem Fussball bestétigen, dass er offiziell getestet wurde
und zusatzlich zu den in Regel 2 aufgefihrten Minimalanforderungen die
spezifischen technischen Anforderungen des jeweiligen Logos erflillt. Diese
fur jedes Logo spezifischen zusétzlichen Anforderungen missen vom Inter-
national F. A. Board genehmigt werden. Die Testinstitute werden von der FIFA
ausgewadhlt.

Die Mitglieder kénnen in ihren Wettbewerben verlangen, dass ausschliesslich
Bélle verwendet werden, die eines der genannten Logos tragen.

Entscheidung 2

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs, der von der FIFA, einer Konfédera-
tion oder einem Mitgliedsverband organisiert wird, ist keinerlei Werbung auf
dem Ball gestattet. Hiervon ausgenommen sind das Emblem des Wettbewerbs
und des Ausrichters sowie das eingetragene Warenzeichen des Herstellers. Die
Wettbewerbsbestimmungen dirfen das Format und die Zahl solcher Kennzei-
chen begrenzen.



Spieler

Die Partie wird von zwei Teams bestritten, von denen jedes hochstens elf
Spieler aufweist; einer von ihnen ist der Torwart. Die Partie kann nur beginnen,
wenn jedes Team mindestens sieben Spieler umfasst.

Offizielle Wettbewerbe

Bei Spielen eines offiziellen Wettbewerbs der FIFA, einer Konféderation oder
eines Mitgliedsverbands durfen bis zu drei Spieler ausgewechselt werden.

In den Wettbewerbsbestimmungen wird festgelegt, wie viele Auswechselspieler
gemeldet werden kénnen: drei bis hdchstens sieben.

Andere Spiele

In Spielen von A-Nationalteams sind bis zu sechs Auswechslungen zuldssig.
In allen Gbrigen Spielen sind mehr Auswechslungen gestattet, sofern
¢ die beteiligten Teams eine Einigung Uber die maximale Zahl erzielen,

e der Schiedsrichter vor Spielbeginn informiert wird.

Wird der Schiedsrichter vor Beginn des Spiels nicht informiert oder wurde keine
Einigung erzielt, sind nur sechs Auswechslungen erlaubt.

Alle Spiele

Die Namen der Auswechselspieler missen dem Schiedsrichter vor Spielbeginn
bekanntgegeben werden. Auswechselspieler, deren Namen dem Schiedsrichter
vor Beginn eines Spiels nicht bekanntgegeben wurden, dirfen in diesem Spiel
nicht eingesetzt werden.



Auswechselvorgang

Bei Ersatz eines Spielers durch einen Auswechselspieler sind folgende
Bedingungen zu beachten:

Der Schiedsrichter ist vor der beabsichtigten Auswechslung zu informieren.
Der Auswechselspieler darf das Spielfeld erst betreten, nachdem der zu
ersetzende Spieler das Spielfeld verlassen und er ein Zeichen des Schieds-
richters erhalten hat.

Der Auswechselspieler muss das Spielfeld wahrend einer Spielunter-
brechung und an der Mittellinie betreten.

Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler das Spielfeld
betritt.

Damit wird der Auswechselspieler zum Spieler, und der Spieler, der ersetzt
wird, zum ausgewechselten Spieler.

Der ausgewechselte Spieler darf nicht mehr am Spiel teilnehmen.

Alle Auswechselspieler sind dem Schiedsrichter und dessen Entscheidungs-
gewalt unterstellt, ob sie eingesetzt werden oder nicht.

Torwartwechsel

Jeder Feldspieler darf seinen Platz mit dem Torwart tauschen, vorausgesetzt,

der Schiedsrichter wird vor der beabsichtigten Auswechslung informiert,
der Tausch wird wahrend einer Spielunterbrechung vorgenommen.



Vergehen/Sanktionen

Wenn ein Auswechselspieler oder ein ausgewechselter Spieler das Spielfeld

ohne Erlaubnis des Schiedsrichters betritt,

e unterbricht der Schiedsrichter das Spiel (greift der Auswechselspieler
oder der ausgewechselte Spieler nicht ins Spielgeschehen ein, erfolgt die
Unterbrechung nicht umgehend),

e verwarnt der Schiedsrichter den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen
Betragens und weist ihn an, das Spielfeld zu verlassen,

e wird die Partie nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter
mit einem indirekten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Wenn ein Feldspieler seinen Platz ohne Erlaubnis des Schiedsrichters mit dem

Torwart tauscht,

e |asst der Schiedsrichter die Partie weiterlaufen,

e verwarnt der Schiedsrichter die betreffenden Spieler, sobald der Ball nicht
mehr im Spiel ist.

Bei jeder anderen Ubertretung dieser Regel

¢ werden die betreffenden Spieler verwarnt,

e wird die Partie mit einem indirekten Freistoss durch einen Spieler des
gegnerischen Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).

Spieler oder Auswechselspieler werden des Feldes verwiesen

Ein Spieler, der vor Spielbeginn des Feldes verwiesen wird, kann nur durch
einen der gemeldeten Auswechselspieler ersetzt werden.

Ein gemeldeter Auswechselspieler, der vom Spiel ausgeschlossen wird, gleich
ob vor oder nach Spielbeginn, darf nicht ersetzt werden.



Sicherheit

Ein Spieler darf keine Kleidungssticke oder Ausristungsgegenstande tragen,
die fur ihn oder einen anderen Spieler eine Gefahr darstellen (einschliesslich
jeder Art von Schmuck).

Grundausriistung

Die zwingend vorgeschriebene Grundausristung eines Spielers besteht aus den

folgenden einzelnen Gegenstanden:

e Hemd oder Trikot mit Armeln — wird ein Unterleibchen getragen, muss
die Farbe der Armel mit der Hauptfarbe der Armel des Hemds oder Trikots
Ubereinstimmen

e Hose — werden Unterziehhosen getragen, muss ihre Farbe mit der
Hauptfarbe der Hosen Ubereinstimmen

e Strumpfen

e Schienbeinschitzern

e Fusshallschuhen

Schienbeinschiitzer

® mdissen von den Strimpfen vollstdndig bedeckt sein,

e muUssen aus Gummi, Plastik oder einem ahnlichen geeigneten Material
bestehen,

® muissen einen angemessenen Schutz vor Verletzungen bieten.

Farben

e Beide Teams tragen Farben, durch die sie sich klar voneinander sowie
vom Schiedsrichter und von den Schiedsrichterassistenten unterscheiden.

e Jeder Torwart muss sich in der Farbe der Sportkleidung von den anderen
Spielern, vom Schiedsrichter und von den Schiedsrichterassistenten unter-
scheiden.



Vergehen/Sanktionen

Bei einer Ubertretung dieser Regel

muss die Partie nicht unterbrochen werden,

wird der fehlbare Spieler vom Schiedsrichter aufgefordert, das Spielfeld zu
verlassen, um seine Ausristung in Ordnung zu bringen,

muss der Spieler das Spielfeld verlassen, sobald der Ball nicht mehr im Spiel
ist, sofern der Spieler bis dann seine Ausristung noch nicht in Ordnung
gebracht hat,

darf ein Spieler, der vom Feld geschickt wurde, um seine Ausristung in
Ordnung zu bringen, nur mit Erlaubnis des Schiedsrichters zurtickkehren,
hat der Schiedsrichter zu prufen, ob die Ausristung nun in Ordnung ist,
bevor er die Ruckkehr auf das Spielfeld erlaubt,

darf der Spieler das Spielfeld erst wieder betreten, wenn der Ball nicht mehr
im Spiel ist.

Wurde ein Spieler aufgrund eines Verstosses gegen diese Regel angewiesen,
das Spielfeld zu verlassen, und kehrt er ohne Erlaubnis des Schiedsrichters auf
das Feld zuriick, wird er verwarnt.

Fortsetzung des Spiels

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um eine Verwarnung auszu-
sprechen,

wird die Partie mit einem indirekten Freistoss durch einen Spieler des
gegnerischen Teams an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).



Entscheidung des International F. A. Board

Entscheidung 1

Spieler dirfen keine Unterwésche mit Slogans oder Werbeaufschriften zur
Schau tragen. Die vorgeschriebene Grundausriistung darf keine politischen,
religidsen oder persénlichen Botschaften aufweisen.

Ein Spieler, der sein Hemd oder Trikot auszieht, um Slogans oder Werbeaut-
schriften zur Schau zu tragen, wird vom Ausrichter des betreffenden Wett-
bewerbs mit einer Strafe belegt. Das Team des Spielers, dessen vorgeschriebene
Grundausrdstung politische, religiése oder persénliche Botschaften aufweist,
wird vom Ausrichter des betreffenden Wettbewerbs oder der FIFA bestraft.



Die Entscheidungsgewalt des Schiedsrichters

Jedes Spiel wird von einem Schiedsrichter geleitet, der die unbeschrankte
Befugnis hat, den Fussballregeln in dem Spiel, fir das er aufgeboten wurde,
Geltung zu verschaffen.

Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter hat

die Spielregeln anzuwenden,

die Partie in Zusammenarbeit mit den Schiedsrichterassistenten und, wo
vorhanden, mit dem vierten Offiziellen zu leiten,

sicherzustellen, dass die Balle der Regel 2 entsprechen,

sicherzustellen, dass die Ausristung der Spieler der Regel 4 entspricht,

die Zeit zu stoppen und sich Aufzeichnungen Uber den Verlauf des Spiels
zu machen,

die Partie bei einem Vergehen oder gegebenenfalls aus einem anderen
Grund zu unterbrechen, voriibergehend auszusetzen oder ganz abzu-
brechen,

die Partie bei jedem Eingriff von aussen zu unterbrechen, voribergehend
auszusetzen oder ganz abzubrechen,

die Partie zu unterbrechen, wenn er einen Spieler fur ernsthaft verletzt halt,
und zu veranlassen, dass dieser vom Spielfeld gebracht wird. Ein verletzter
Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zurtickkehren, wenn die Partie
wieder aufgenommen wurde,

die Partie weiterlaufen zu lassen, bis der Ball aus dem Spiel ist, wenn er
Uberzeugt ist, dass ein Spieler nur leicht verletzt ist,

daflr zu sorgen, dass ein Spieler mit blutender Wunde das Spielfeld zur
Behandlung verlasst. Der Spieler darf erst nach einem Zeichen des Schieds-
richters zurlickkehren, der sich davon Uberzeugt haben muss, dass die
Blutung gestoppt wurde,

von einer Spielunterbrechung abzusehen, wenn dies von Vorteil fir das-
jenige Team ist, gegen das sich das Vergehen richtete, und das urspringli-
che Vergehen zu bestrafen, wenn der erwartete Vorteil zu diesem Zeitpunkt
nicht eintritt,



das schwerer wiegende Vergehen zu bestrafen, wenn ein Spieler zur
gleichen Zeit mehrere Vergehen beging,

disziplinarische Massnahmen gegen Spieler zu ergreifen, die ein ver-
warnungs- oder feldverweiswirdiges Vergehen begangen haben. Dies
muss nicht sofort geschehen, spatestens aber dann, wenn der Ball das
nachste Mal aus dem Spiel ist,

Massnahmen gegen Teamverantwortliche zu ergreifen, die sich nicht
verantwortungsbewusst verhalten, wobei er sie gegebenenfalls vom
Spielfeld und dessen unmittelbarer Umgebung entfernen lassen darf,

auf Hinweis eines Schiedsrichterassistenten tber Ereignisse zu entscheiden,
die er selbst nicht gesehen hat,

zu verhindern, dass Personen das Spielfeld betreten, die hierzu nicht
berechtigt sind,

die Fortsetzung der Partie anzuzeigen, nachdem sie unterbrochen war, und
der zustandigen Instanz einen Bericht Gber die Partie zukommen zu lassen,
der Informationen Uber die gegen Spieler und/oder Offizielle ausgesproche-
nen disziplinarischen Massnahmen sowie Uber alle besonderen Vorfalle vor,
wahrend oder nach dem Spiel enthalt.

Entscheidungen des Schiedsrichters

Die Entscheidungen des Schiedsrichters zu spielrelevanten Tatsachen sind end-

gultig. Dazu gehoren auch das Ergebnis des Spiels sowie die Entscheidung auf
. Tor” oder , kein Tor"”.

Der Schiedsrichter darf eine Entscheidung nur andern, wenn er festgestellt hat,

dass sie falsch war, oder falls er es fir nétig halt, auch auf einen Hinweis eines

Schiedsrichterassistenten oder des vierten Offiziellen. Voraussetzung hierfur ist,

dass er die Partie weder fortgesetzt noch abgepfiffen hat.



Entscheidungen des International F. A. Board

Entscheidung 1

Ein Schiedsrichter (oder, wo ebenfalls aufgeboten, ein Schiedsrichterassis-

tent oder vierter Offizieller) kann fir eine von einem Spieler, Offiziellen oder
Zuschauer erlittene Verletzung, einen Schaden an Eigentum irgendwelcher

Art, einem von einer Person, einem Klub, einer Gesellschaft, einem Verband
oder einer anderen Organisation erlittenen Verlust, der/die aufgrund eines im
Einklang mit den Spielregeln oder dem normalen Viorgehen bei der Leitung und
Kontrolle eines Spiels getroffenen Entscheids entstanden ist oder entstanden
sein kann, nicht haftbar gemacht werden.

Dies kann die Entscheidung einschliessen,

e ob der Zustand des Spielfelds oder seiner Umgebung oder die Wetter-
bedingungen ein Spiel zulassen oder nicht,

e ein Spiel aus welchem Grund auch immer abzubrechen,

e ob die auf dem Feld wéhrend des Spiels benutzten Ausristungsgegen-
stdnde oder der Ball spieltauglich sind,

e die Partie wegen Stdrung durch Zuschauer oder irgendeines Problems
auf den Zuschauerrdngen zu unterbrechen oder nicht,

e die Partie zu unterbrechen oder nicht, um einen verletzten Spieler zur
Behandlung vom Platz bringen zu lassen,

e zu verlangen, dass ein verletzter Spieler zur Behandlung vom Platz
gebracht wird,

e einem Spieler das Tragen bestimmter Kleidungs- und Ausrdstungs-
gegenstande zu gestatten oder zu verbieten,

e (soweit es in seiner Zustandigkeit liegt) Personen (einschliesslich der
Team- und Stadionverantwortlichen, Sicherheitsverantwortlichen,
Fotografen und der anderen Medienvertreter) den Aufenthalt in der
Néhe des Spielfelds zu gestatten,

o die er in Ubereinstimmung mit den Fussballregeln oder seinen Pflichten
trifft, die sich aus den Bestimmungen der FIFA, einer Konféderation,
eines Mitgliedsverbands oder einer Liga ergeben, die fir ein Spiel gelten.



Entscheidung 2

Wird fur ein Turnier oder einen Wettbewerb ein vierter Offizieller bezeichnet,
haben seine Rolle und Pflichten den vom International F. A. Board erlassenen
Weisungen zu entsprechen, die in den Spielregeln aufgefihrt sind.



Pflichten

Es konnen zwei Schiedsrichterassistenten bestimmt werden, die vorbehaltlich

der Entscheidung des Schiedsrichters anzeigen,

e wenn der Ball vollstandig das Spielfeld verlasst,

e welchem Team ein Eckstoss, Abstoss oder Einwurf zugesprochen wird,

e wenn das Spiel wegen einer Abseitsstellung unterbrochen werden muss,

e wenn eine Auswechslung gewinscht wird,

e wenn es ausserhalb des Blickfelds des Schiedsrichters zu einem Vergehen
oder einem anderen Vorfall kommt,

e wenn bei einem Vergehen der Schiedsrichterassistent die Situation
besser einsehen kann als der Schiedsrichter (u. U. auch bei Vergehen im
Strafraum),

e ob sich der Torwart bei einem Strafstoss von der Torlinie wegbewegt,
bevor der Ball getreten wird, und ob der Ball die Linie Gberquert.

Unterstiitzung

Die Schiedsrichterassistenten helfen dem Schiedsrichter ferner, die Partie in
Ubereinstimmung mit den Regeln zu leiten. Sie diirfen das Spielfeld betreten,
um den Abstand von 9,15 m zu kontrollieren.

Bei ungehoriger Einmischung oder nicht einwandfreiem Betragen enthebt der
Schiedsrichter den Schiedsrichterassistenten seines Amtes und erstattet den
zustandigen Instanzen Meldung.



Spielabschnitte

Sofern zwischen den beiden Teams und dem Schiedsrichter nichts anderes
vereinbart wurde, besteht ein Spiel aus zwei Halften von je 45 Minuten Dauer.
Jede Vereinbarung, die Lange der Spielabschnitte zu andern (z. B. die Abspra-
che, die Halbzeiten wegen unzureichender Beleuchtung auf 40 Minuten zu
verkUrzen), muss vor dem Spiel getroffen werden und mit den Wettbewerbs-
bestimmungen in Einklang stehen.

Halbzeitpause

Den Spielern steht eine Halbzeitpause zu. Diese dauert hochstens fiinfzehn
Minuten. Die Dauer der Halbzeitpause wird in den Wettbewerbsbestimmungen
festgelegt. Die Dauer der Halbzeitpause kann nur mit Erlaubnis des Schiedsrich-
ters gedandert werden.

Nachspielzeit

In jeder Spielhalfte wird die Zeit nachgespielt, die verloren geht fir
e Auswechslungen,

e Verletzungen von Spielern,

e Transport verletzter Spieler vom Spielfeld,

e Zeitschinden oder

e jeden anderen Grund.

Die nachzuspielende Zeit liegt im Ermessen des Schiedsrichters.

Strafstoss

Wenn ein Strafstoss ausgefihrt oder wiederholt werden muss, wird der entspre-
chende Spielabschnitt verlangert, bis der Strafstoss ausgefiihrt wurde.

Abgebrochenes Spiel

Ein abgebrochenes Spiel wird wiederholt, sofern die Wettbewerbsbestimmun-
gen nichts anderes festlegen.



Vor Beginn des Spiels

Der Schiedsrichter wirft eine Miinze. Der Gewinner des Miinzwurfs entschei-
det, auf welches Tor sein Team im ersten Spielabschnitt spielen wird.

Das andere Team fuhrt den Anstoss zu Beginn des Spiels aus.

Das Team, das beim Munzwurf siegreich war, fhrt den Anstoss zu Beginn
des zweiten Spielabschnitts aus.

Fur die zweite Halbzeit des Spiels wechseln die Teams die Seiten und spielen
auf das andere Tor.

Anstoss

Mit dem Anstoss wird die Partie begonnen oder fortgesetzt. Er erfolgt

e zu Beginn des Spiels,

* nach einem Tor,

e zu Beginn der zweiten Halbzeit,

® zu Beginn jeder Halfte einer Verlangerung, wenn diese notwendig ist.

Aus einem Anstoss kann direkt ein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung

e Alle Spieler befinden sich in ihrer eigenen Spielfeldhalfte.

e Die Gegenspieler des anstossenden Teams mussen mindestens 9,15 m
vom Ball entfernt sein, solange der Ball nicht im Spiel ist.

e Der Ball ruht auf dem Mittelpunkt des Spielfelds.

e Der Schiedsrichter gibt das Zeichen.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss gestossen wurde und sich
vorwarts bewegt.

e Der ausfihrende Spieler darf den Ball erst wieder bertihren, nachdem
dieser von einem anderen Spieler berthrt worden ist.

Nach einem Tor wird der Anstoss vom gegnerischen Team ausgefuhrt.



Vergehen/Sanktionen

Wenn der ausfihrende Spieler den Ball erneut spielt, bevor dieser von einem

anderen Spieler berihrt wurde,

e wird ein indirekter Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Ausfihrungsbestimmungen
e wird der Anstoss wiederholt.

Schiedsrichterball

Wenn der Ball im Spiel ist und der Schiedsrichter dieses aus einem Grund, der
in den Spielregeln nicht vorkommt, voribergehend unterbricht, wird die Partie
mit einem Schiedsrichterball fortgesetzt.

Ausfiihrung

Der Schiedsrichter lasst den Ball an der Stelle fallen, an der sich dieser zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie mdglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.

Die Partie ist fortgesetzt, wenn der Ball den Boden berihrt.

Vergehen/Sanktionen

Der Schiedsrichterball wird wiederholt, wenn der Ball

e von einem Spieler berthrt wurde, bevor er auf dem Boden aufgetroffen ist,

e nachdem er den Boden berthrt hat, die Seiten- oder Torlinie Uberquert,
ohne vorher von einem Spieler berihrt worden zu sein.
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Ball aus dem Spiel

Der Ball ist aus dem Spiel, wenn

e er auf dem Boden oder in der Luft eine der Tor- oder Seitenlinien vollstandig
Uberschreitet,

e die Partie vom Schiedsrichter unterbrochen wird.

Ball im Spiel

Der Ball ist zu jedem anderen Zeitpunkt im Spiel, auch wenn er
e vom Pfosten, von der Querlatte oder einer Eckfahnenstange ins Spielfeld

zurlickspringt,
e vom Schiedsrichter oder einem Schiedsrichterassistenten, der sich auf dem
Feld befindet, abprallt.

aus dem Spiel
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Erzielen eines Tores

Ein Tor ist giltig erzielt, wenn der Ball die Torlinie zwischen den Torpfosten
und unterhalb der Querlatte vollstandig Giberquert, ohne dass ein vorgangiges
Vergehen des Teams vorliegt, das den Treffer erzielt hat.

Sieger des Spiels

Das Team, das wahrend des Spiels mehr Tore erzielt, hat gewonnen.
Wenn beide Teams keine oder gleich viele Tore erzielt haben, ist die Partie
unentschieden.

Wettbewerbsbestimmungen

Wettbewerbsbestimmungen kénnen fir unentschieden ausgegangene Spiele
oder Hin- und Ruckspiele nur folgende, vom International F. A. Board geneh-
migte Vorgehensweisen zur Ermittlung eines Siegers festlegen:

e Auswartstoreregel

e Verlangerung

e Elfmeterschiessen




Abseitsstellung

Die Abseitsstellung eines Spielers stellt an sich noch kein Vergehen dar.

Ein Spieler befindet sich in einer Abseitsstellung,

e wenn er der gegnerischen Torlinie ndher ist als der Ball und der vorletzte
Gegenspieler.

Ein Spieler befindet sich nicht in einer Abseitsstellung

* in seiner eigenen Spielfeldhalfte oder

e auf gleicher Héhe mit dem vorletzten Gegenspieler oder
e auf gleicher Héhe mit den beiden letzten Gegenspielern.

Vergehen

Ein Spieler wird nur dann fur seine Abseitsstellung bestraft, wenn er nach
Ansicht des Schiedsrichters zum Zeitpunkt, zu dem der Ball von einem
Mitspieler berihrt oder gespielt wird, aktiv am Spiel teilnimmt, indem er
e ins Spiel eingreift,

e einen Gegner beeinflusst,

e aus seiner Position einen Vorteil zieht.

Kein Vergehen

Kein Abseits liegt vor, wenn ein Spieler den Ball direkt erhalt nach
e einem Abstoss,
e einem Einwurf,
e einem Eckstoss.

Vergehen/Sanktionen

Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, spricht er dem gegnerischen Team
einen indirekten Freistoss an der Stelle zu, an der sich das Vergehen ereignete
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Fouls und unsportliches Betragen sind in der nachstehend beschriebenen Form
zu ahnden:

Direkter Freistoss

Ein Spieler verursacht einen direkten Freistoss fur das gegnerische Team, wenn

er eines der nachfolgend aufgefuhrten sieben Vergehen nach Einschatzung des
Schiedsrichters fahrlassig, rticksichtslos oder mit unverhaltnismassigem Korper-
einsatz begeht:

e einen Gegner tritt oder versucht, ihn zu treten,

e einem Gegner das Bein stellt oder es versucht,

e einen Gegner anspringt,

e einen Gegner rempelt,

e einen Gegner schlagt oder versucht, ihn zu schlagen,

e einen Gegner stosst,

e einen Gegner bedrangt.

Dem gegnerischen Team wird ebenfalls ein direkter Freistoss zugesprochen,

wenn ein Spieler eines der nachfolgenden drei Vergehen begeht:

e einen Gegner halt,

e einen Gegner anspuckt,

e den Ball absichtlich mit der Hand spielt (gilt nicht fir den Torwart im
eigenen Strafraum).

Der direkte Freistoss wird an der Stelle ausgefiihrt, an der sich das Vergehen
ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

Strafstoss

Begeht ein Spieler des verteidigenden Teams eines der genannten zehn
Vergehen im eigenen Strafraum, ist dies durch einen Strafstoss zu ahnden,
vorausgesetzt, der Ball war im Spiel. Dabei ist unerheblich, wo sich der Ball
zum Zeitpunkt des Vergehens befand.



Indirekter Freistoss

Ein Torwart verursacht einen indirekten Freistoss fur das gegnerische Team,

wenn er innerhalb seines Strafraums eines der folgenden vier Vergehen begeht:

Er halt den Ball mehr als sechs Sekunden lang in seinen Handen, bevor er
ihn fur das Spiel freigibt.

Nachdem er den Ball freigegeben hat, berlhrt er ihn erneut mit der Hand,
bevor ein anderer Spieler den Ball berihrt hat.

Er berthrt den Ball, den ihm ein Mitspieler mit dem Fuss absichtlich
zugespielt hat, mit der Hand.

Er berlhrt den Ball, den er direkt von einem Einwurf eines Mitspielers
erhalten hat, mit der Hand.

Ausserdem verursacht ein Spieler einen indirekten Freistoss fur das gegnerische
Team, wenn er nach Ansicht des Schiedsrichters

gefahrlich spielt,

den Lauf des Gegners behindert,

den Torwart daran hindert, den Ball aus seinen Handen freizugeben,

ein anderes Vergehen begeht, das nicht bereits in Regel 12 erwahnt wird
und fur das die Partie unterbrochen wird, damit der fehlbare Spieler
verwarnt oder des Feldes verwiesen werden kann.

Der indirekte Freistoss wird an der Stelle ausgefihrt, an der sich das Vergehen
ereignete (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausflihrung).



Disziplinarmassnahmen

Die gelbe Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder
ausgewechselter Spieler verwarnt wird.

Die rote Karte zeigt an, dass ein Spieler, Auswechselspieler oder
ausgewechselter Spieler des Feldes verwiesen wird.

Rote oder gelbe Karten kénnen nur einem Spieler, Auswechselspieler oder
ausgewechselten Spieler gezeigt werden.

Disziplinarstrafen darf der Schiedsrichter vom Betreten des Spielfelds bis
zum Verlassen des Feldes nach dem Schlusspfiff aussprechen.

Wenn sich ein Spieler inner- oder ausserhalb des Spielfelds eines verwarnungs-
oder feldverweiswrdigen Vergehens gegentiber einem Gegner, Mitspieler,
Schiedsrichter, Schiedsrichterassistenten oder einer anderen Person schuldig
macht oder beleidigende oder schméhende Ausserungen gebraucht, wird er
gemass Schwere des Vergehens bestraft.

Verwarnungswiirdige Vergehen

Ein Spieler erhalt eine gelbe Karte und wird verwarnt, wenn er eines der

folgenden sieben Vergehen begeht:

e unsportliches Betragen,

® Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

e wiederholtes Verstossen gegen die Spielregeln,

e \Verzbgerung der Wiederaufnahme des Spiels,

e Ignorieren des vorgeschriebenen Abstands bei Eckstoss, Freistoss oder
Einwurf,

e (Wieder-)Betreten des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters,

e absichtliches Verlassen des Spielfelds ohne Erlaubnis des Schiedsrichters.



Ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler wird verwarnt, wenn er
eines der folgenden drei Vergehen begeht:

e unsportliches Betragen,

e Protestieren/Reklamieren durch Worte oder Handlungen,

e Verzodgerung der Wiederaufnahme des Spiels.

Feldverweiswiirdige Vergehen

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler erhélt die rote
Karte und wird des Feldes verwiesen, wenn er eines der folgenden sieben
Vergehen begeht:

e grobes Foulspiel,

e Tatlichkeit,

e Anspucken eines Gegners oder einer anderen Person,

e Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer offensichtlichen Torchance
des Gegners durch absichtliches Handspiel (gilt nicht fir den Torwart im
eigenen Strafraum),

e Vereiteln einer offensichtlichen Torchance fur einen auf sein Tor zulaufen-
den Gegenspieler durch ein Vergehen, das mit Freistoss oder Strafstoss zu
ahnden ist,

e anstossige, beleidigende oder schméhende Ausserungen oder Gebarden,

e zweite Verwarnung im selben Spiel.

Ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler, der des Feldes
verwiesen wird, muss die Umgebung des Spielfelds und die technische Zone
verlassen.



Freistossarten

Es gibt direkte und indirekte Freistdsse.

Direkter Freistoss

Der Ball geht ins Tor

e Geht ein direkter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, zahlt der Treffer.

e Geht ein direkter Freistoss direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen
Team ein Eckstoss zugesprochen.

Indirekter Freistoss

Zeichen des Schiedsrichters

Der Schiedsrichter zeigt einen indirekten Freistoss an, indem er seinen Arm
Uber den Kopf hebt. Er beldsst den Arm in dieser Position, bis der Stoss aus-
geflhrt ist und der Ball von einem anderen Spieler berihrt wurde oder aus
dem Spiel geht.

Der Ball geht ins Tor

Ein Tor aus einem indirekten Freistoss zahlt nur dann, wenn der Ball vor dem

Uberschreiten der Torlinie von einem zweiten Spieler beriihrt wurde.

e Geht ein indirekter Freistoss direkt ins gegnerische Tor, wird auf Abstoss
entschieden.

e Geht ein indirekter Freistoss direkt ins eigene Tor, wird dem gegnerischen
Team ein Eckstoss zugesprochen.

Ausfiihrung

Bei der Ausfuihrung eines Freistosses muss der Ball ruhig am Boden liegen. Der
Spieler, der den Freistoss ausfuhrt, darf den Ball erst wieder spielen, nachdem
ein anderer Spieler diesen berlhrt hat.



Ort der Freistossausfiihrung

Freistoss innerhalb des Strafraums
Direkter oder indirekter Freistoss fir das verteidigende Team:

Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt.

Alle Gegenspieler bleiben ausserhalb des Strafraums, bis der Ball im Spiel
ist.

Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.
Ein Freistoss innerhalb des Torraums darf von jedem Punkt dieses Raums
aus ausgefihrt werden.

Indirekter Freistoss fiir das angreifende Team:

Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt oder stehen
auf ihrer eigenen Torlinie zwischen den Pfosten, bis der Ball im Spiel ist.
Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.
Ein indirekter Freistoss innerhalb des Torraums wird auf der parallel zur
Torlinie verlaufenden Torraumlinie von dem Punkt ausgefiihrt, der dem Ort
des Vergehens am nachsten ist.

Freistosse ausserhalb des Strafraums

Alle Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Ball entfernt, bis der Ball im
Spiel ist.

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.
Der Freistoss wird je nach Vergehen am Ort des Vergehens oder von der
Position des Balls zum Zeitpunkt des Vergehens ausgefihrt.



Vergehen/Sanktionen

Wenn sich bei der Ausflhrung eines Freistosses ein Gegenspieler néher als vor-
geschrieben beim Ball befindet,
e wird der Freistoss wiederholt.

Wird ein Freistoss fur das verteidigende Team im eigenen Strafraum nicht direkt
aus dem Strafraum hinausgespielt,
e wird der Freistoss wiederholt.

Der Freistoss wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut (ausser

mit der Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fUr das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit

der Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein direkter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfhrenden Spielers, wird
auf Strafstoss entschieden.



Der Freistoss wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (ausser mit der Hand)

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat, wird

e ein direkter Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese ausserhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung);

e ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle verhédngt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).



Begeht ein Spieler bei laufendem Spiel eines der zehn Vergehen, die mit direk-
tem Freistoss zu bestrafen sind, innerhalb des eigenen Strafraums, wird gegen
das Team des fehlbaren Spielers ein Strafstoss ausgesprochen.

Aus einem Strafstoss kann ein Tor direkt erzielt werden.

Der Strafstoss muss ausgefiihrt werden, auch wenn die Spielzeit am Ende jeder
Halbzeit (auch in einer erforderlichen Verlangerung) abgelaufen ist.

Position des Balls und der Spieler

Der Ball
e wird auf die Strafstossmarke gelegt.

Der ausfuhrende Spieler
e wird klar bezeichnet.

Der Torwart des verteidigenden Teams
e Dleibt mit Blick zum Schiitzen auf seiner Torlinie zwischen den Pfosten
stehen, bis der Ball mit dem Fuss getreten wurde.

Alle Ubrigen Spieler befinden sich

¢ innerhalb des Spielfelds,

e ausserhalb des Strafraums,

e hinter der Strafstossmarke,

e mindestens 9,15 m von der Strafstossmarke entfernt.

Ausfiihrung

e Nachdem sich die Spieler regelkonform aufgestellt haben, gibt der
Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfihrung des Strafstosses.

e Der ausfiihrende Spieler muss den Ball mit dem Fuss nach vorne treten.

e Er darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von einem anderen
Spieler berthrt wurde.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich vorwarts
bewegt.



Ein Strafstoss wahrend des laufenden Spiels oder in der fir seine Ausfiihrung

oder Wiederholung verldngerten Spielzeit gilt auch dann als verwandelt, wenn

der Ball, bevor er die Torlinie zwischen den Pfosten und unterhalb der Querlatte

Uberschritten hat,

e einen oder beide Pfosten und/oder die Querlatte und/oder den Torwart
berthrt.

Der Schiedsrichter entscheidet, wann der Strafstoss als ausgefthrt gilt.

Vergehen/Sanktionen

Nachdem der Schiedsrichter das Zeichen zur Ausfiihrung gegeben hat

und bevor der Ball im Spiel ist, ergeben sich folgende Regelverstédsse:

Der Schitze verstosst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfuhren.

e Geht der Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

e Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistoss zugunsten des verteidigenden Teams an
der Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.

Der Torwart verstosst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfihren.

e Geht der Ball ins Tor, zahlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

Ein Mitspieler des Schitzen verstosst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfuhren.

e Geht der Ball ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

e Geht der Ball nicht ins Tor, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und setzt
es mit einem indirekten Freistoss zugunsten des verteidigenden Teams an
der Stelle fort, an der sich das Vergehen ereignete.



Ein Mitspieler des Torwarts verstdsst gegen die Spielregeln:

e Der Schiedsrichter lasst den Strafstoss ausfuhren.

e Geht der Ball ins Tor, zahlt der Treffer.

e Geht der Ball nicht ins Tor, wird der Strafstoss wiederholt.

Spieler beider Teams verstossen gegen die Spielregeln:
e Der Strafstoss wird wiederholt.

Wenn nach der Ausfiihrung des Strafstosses

der Schitze den Ball erneut (ausser mit der Hand) spielt, bevor dieser von

einem anderen Spieler berthrt wurde,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).

der Schitze den Ball absichtlich mit der Hand spielt, bevor dieser von

einem anderen Spieler berthrt wurde,

e wird ein direkter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

der Ball auf dem Weg nach vorne durch dussere Umstande abgelenkt wird,
e wird der Strafstoss wiederholt.

Nachdem der Ball von Torwart, Torpfosten oder Querlatte ins Feld zurlck-

gesprungen ist, wird er durch dussere Umstande abgelenkt:

e Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel.

e Die Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an
der der Ball abgelenkt wurde. Wurde der Ball innerhalb des Torraums ab-
gelenkt, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



Der Einwurf ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollstandig die Seitenlinie, wird
ein Einwurf gegen das Team des Spielers ausgesprochen, der den Ball zuletzt
berthrt hat.

Aus einem Einwurf kann nicht direkt ein Tor erzielt werden.

Ausfiihrung

Im Augenblick des Einwurfs muss der einwerfende Spieler

e das Gesicht dem Spielfeld zuwenden,

* mit einem Teil jedes Fusses entweder die Seitenlinie oder den Boden
ausserhalb des Spielfelds berihren,

e den Ball mit beiden Handen halten,

e den Ball von hinten Uber seinen Kopf werfen,

e den Ball dort einwerfen, wo dieser das Spielfeld verlassen hat.

Alle Gegenspieler sind mindestens 2 m vom einwerfenden Spieler entfernt.
Der Ball ist im Spiel, sobald er sich innerhalb des Spielfelds befindet.

Der einwerfende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser von
einem anderen Spieler berihrt wurde.



Vergehen/Sanktionen

Der Einwurf wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler erneut (ausser

mit der Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fUr das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom einwerfenden Spieler absichtlich mit

der Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein direkter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des einwerfenden Spielers, wird
auf Strafstoss entschieden.



Der Einwurf wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (ausser mit der Hand)

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt
wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat, wird
e ein direkter Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle verhangt,
an der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese ausserhalb
des Strafraums dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung);
e ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle verhédngt,
an der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb
des Strafraums dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).

Wenn ein Gegner den einwerfenden Spieler bei der Ausfihrung eines
Einwurfs behindert oder stort,
e wird er fUr unsportliches Betragen verwarnt.

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel
e wird der Einwurf von einem Spieler des gegnerischen Teams ausgefuhrt.



Der Abstoss ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollstandig die Torlinie,
ohne dass dabei ein Tor gemass Regel 10 erzielt wurde, und wurde der Ball
zuletzt von einem Spieler des angreifenden Teams berlhrt, wird auf Abstoss
entschieden.

Aus einem Abstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten
des ausfihrenden Teams.

Ausfiihrung

e Der Abstoss wird von einem Spieler des verteidigenden Teams von irgend-
einem Punkt innerhalb des Torraums ausgefuhrt.

e Samtliche Gegenspieler bleiben ausserhalb des Strafraums, bis der Ball im
Spiel ist.

e Der ausfiihrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser
von einem anderen Spieler berthrt wurde.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er direkt aus dem Strafraum hinausgespielt wird.

Vergehen/Sanktionen

Wenn der Ball beim Abstoss nicht direkt aus dem Strafraum hinausgespielt
wird,
e wird der Abstoss wiederholt.

Der Abstoss wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut (ausser mit
der Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,
e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).



Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit

der Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein direkter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfihrenden Spielers, wird
auf Strafstoss entschieden.

Der Abstoss wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (ausser mit der Hand)

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat, wird

e ein direkter Freistoss flr das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese ausserhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung);

e ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel
e wird der Abstoss wiederholt.



Der Eckstoss ist eine Spielfortsetzung.

Uberschreitet der Ball in der Luft oder am Boden vollstandig die Torlinie, ohne
dass dabei ein Tor gemass Regel 10 erzielt wurde, und wurde der Ball zu-
letzt von einem Spieler des verteidigenden Teams berithrt, wird auf Eckstoss
entschieden.

Aus einem Eckstoss kann direkt ein Tor erzielt werden, allerdings nur zugunsten
des ausfihrenden Teams.

Ausfiihrung

e Der Ball wird in den Viertelkreis gesetzt, der am nachsten bei der Stelle
liegt, an der der Ball die Torlinie Uberschritten hat.

e Die Eckfahne darf nicht entfernt werden.

e Die Gegenspieler sind mindestens 9,15 m vom Viertelkreis entfernt, bis der
Ball im Spiel ist.

e Der Eckstoss wird von einem Spieler des angreifenden Teams ausgefihrt.

e Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.

e Der ausfuhrende Spieler darf den Ball erst wieder spielen, nachdem dieser
von einem anderen Spieler berthrt wurde.

Der Eckstoss wird von einem Feldspieler ausgefiihrt:
Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler erneut (ausser mit
der Hand) gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,
e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhangt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfuhrung).



Wenn der Ball im Spiel ist und vom ausfiihrenden Spieler absichtlich mit

der Hand gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berihrt hat,

e wird ein direkter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

e Erfolgt das Vergehen im Strafraum des ausfihrenden Spielers, wird
auf Strafstoss entschieden.

Der Eckstoss wird vom Torwart ausgefiihrt:

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart erneut (ausser mit der Hand)

gespielt wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat,

e wird ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle
verhdngt, an der sich das Vergehen ereignete (siehe Regel 13 — Ort
der Freistossausfihrung).

Wenn der Ball im Spiel ist und vom Torwart absichtlich mit der Hand gespielt

wird, bevor ihn ein anderer Spieler berthrt hat, wird

e ein direkter Freistoss fir das gegnerische Team an der Stelle verhangt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese ausserhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung);

e ein indirekter Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle verhdngt, an
der sich das Vergehen ereignete, wenn sich diese innerhalb des Strafraums
dieses Torwarts befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Bei jedem anderen Verstoss gegen diese Regel
e wird der Eckstoss wiederholt.



Erfordern die Wettbewerbsbestimmungen bei einem unentschieden ausgegan-
genen Spiel eine Entscheidung, wird der Sieger durch die Auswartstoreregel,
eine Verlangerung und allenfalls durch ein Elfmeterschiessen ermittelt.

Auswartstore
Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass bei unentschiedenem
Spielstand nach Hin- und Rickspiel die Auswartstore doppelt zahlen.

Verlangerung

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen vorsehen, dass das Spiel um zwei
weitere, gleich lange Halbzeiten von héchstens 15 Minuten Dauer verlangert
wird. Dabei gelten die Bestimmungen von Regel 8.



Elfmeterschiessen
Ausfiihrung

e Der Schiedsrichter bestimmt das Tor, auf das das Elfmeterschiessen
ausgefhrt wird.

e Der Schiedsrichter wirft eine Minze, und das Team, dessen Kapitan
die Wahl gewinnt, entscheidet, ob es mit dem Elfmeterschiessen
beginnt oder nicht.

e Der Schiedsrichter macht sich Aufzeichnungen Uber die ausgefihrten
Elfmeter.

e Beide Teams fihren je finf Elfmeter aus. Dabei gelten folgende
Bestimmungen:

e Die beiden Teams treten ihre Elfmeter abwechslungsweise.

e Sobald ein Team mehr Tore erzielt hat, als das andere mit den ihm zuste-
henden Elfmetern noch erzielen kénnte, ist das Elfmeterschiessen beendet.

e Wenn beide Teams nach je funf Elfmetern keine oder gleich viele Tore
erzielt haben, wird das Elfmeterschiessen in der gleichen Abfolge so
lange fortgesetzt, bis ein Team nach gleich vielen Elfmetern ein Tor mehr
erzielt hat.

e Wenn sich ein Torwart beim Elfmeterschiessen verletzt und nicht mehr
weiterspielen kann, darf er durch einen der gemeldeten Auswechselspieler
ersetzt werden, sofern sein Team das ihm im jeweiligen Spiel zustehende
Auswechselkontingent noch nicht ausgeschopft hat.

e Mit Ausnahme des geschilderten Falls dtrfen nur Spieler zum Elfmeter-
schiessen antreten, die sich am Ende des Spiels, einschliesslich einer
etwaigen Verlangerung, im Spiel befanden.

e Jeder Elfmeter muss von einem anderen Spieler ausgeftihrt werden. Ein
Spieler darf erst ein zweites Mal antreten, wenn alle teilnahmeberechtigten
Spieler bereits einen Elfmeter ausgefihrt haben.

e Jeder teilnahmeberechtigte Spieler darf beim Elfmeterschiessen zu jeder Zeit
seinen Platz mit seinem Torwart tauschen.

e Beim Elfmeterschiessen durfen sich nur die teilnahmeberechtigten Spieler
und das Schiedsrichtertrio auf dem Spielfeld befinden.

e Alle Spieler ausser dem Schiitzen und den beiden TorhUtern halten sich im
Mittelkreis auf.
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VORGEHENSWEISEN ZUR ERMITTLUNG EINES SIEGERS

e Der Torwart aus dem Team des Spielers, der einen Elfmeter ausfuhrt, wartet
auf dem Spielfeld ausserhalb des Strafraums, in dem das Elfmeterschiessen
stattfindet, an der Stelle, an der die Torlinie und die Strafraumbegrenzungs-
linie zusammentreffen.

e Sofern nicht anders vermerkt, gelten beim Elfmeterschiessen die entspre-
chenden Regeln und Entscheidungen des International F. A. Board.

e 7Z4ahlt ein Team am Ende des Spiels und vor dem Elfmeterschiessen mehr
Spieler als der Gegner, ist das grossere Team entsprechend der Anzahl
Gegenspieler zu reduzieren. Der Kapitdn des grésseren Teams teilt dem
Schiedsrichter die Namen und Nummern der ausgemusterten Spieler mit.
Ein so ausgemusterter Spieler darf nicht am Elfmeterschiessen teilnehmen.

e \or Beginn des Elfmeterschiessens sorgt der Schiedsrichter dafir, dass
sich von jedem Team gleich viele Spieler im Mittelkreis befinden und die
Elfmeter ausfihren.

AUFSTELLUNG BEIM ELFMETERSCHIESSEN

Funktionare, Traif
usw. diirfen das X
Spielfeld nicht betreten. ™

Schutze
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Die technische Zone bezieht sich auf Spiele in Stadien, in denen den Betreuern
und Auswechselspielern ein spezieller und mit Sitzen ausgestatteter Bereich in
nachstehend beschriebener Form zugewiesen ist.

Technische Zonen kénnen sich in den Stadien beispielsweise in der Grosse oder
ihrem Standort voneinander unterscheiden. Die folgenden Punkte sind jedoch
als allgemeine Leitlinien zu verstehen.

¢ Die technische Zone erstreckt sich auf jeder Seite 1 m Uber die Breite des
Sitzbereichs hinaus und bis 1 m an die Seitenlinie heran.

e Die technische Zone ist im Idealfall mit Begrenzungslinien markiert.

e Die Wettbewerbsbestimmungen legen fest, wie viele Personen sich in der
technischen Zone aufhalten dirfen.

¢ In Ubereinstimmung mit den Wettbewerbsbestimmungen sind diese
Personen vor Spielbeginn zu bezeichnen.

e Jeweils nur eine Person darf von der technischen Zone taktische
Anweisungen erteilen.

e Der Trainer und die Ubrigen Betreuer durfen die technische Zone nur in
Ausnahmefallen verlassen, z. B. wenn der Schiedsrichter dem Physiothera-
peuten oder dem Arzt gestattet, einen verletzten Spieler auf dem Feld zu
pflegen.

e Der Trainer und alle Ubrigen Personen, die sich in der technischen Zone auf-
halten, mussen sich jederzeit korrekt verhalten.



Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines vierten
Offiziellen vorsehen. Er kommt dann zum Einsatz, wenn ein Mitglied des
amtierenden Schiedsrichtertrios seine Aufgabe nicht mehr erfillen kann,
sofern kein Ersatz-Schiedsrichterassistent ernannt wurde. Der vierte
Offizielle unterstltzt den Schiedsrichter zu jeder Zeit.

Der Ausrichter legt vor Beginn eines Wettbewerbs fest, ob bei einem Ausfall
des Schiedsrichters der vierte Offizielle dessen Funktion tbernimmt oder ob
der erste Schiedsrichterassistent mit der Spielleitung betraut und selbst vom
vierten Offiziellen ersetzt wird.

Der vierte Offizielle unterstltzt den Schiedsrichter nach dessen Anweisung bei
allen Verwaltungsaufgaben vor, wéhrend und nach dem Spiel.

Er hilft bei den Auswechslungen wahrend des Spiels mit.

Er kontrolliert die Ausrstung der Auswechselspieler vor deren Einwechs-
lung. Er meldet dem Schiedsrichter, wenn die Ausristung nicht den Regeln
entspricht.

Bei Bedarf Uberwacht er den Einsatz der Ersatzballe. Wenn ein Spielball
wahrend des Spiels ersetzt werden muss, stellt er auf Anweisung des
Schiedsrichters einen anderen Ball zur Verfigung, damit méglichst wenig
Spielzeit verloren geht.

Er zeigt dem Schiedsrichter an, wenn aufgrund einer Verwechslung der
falsche Spieler verwarnt wird, wenn ein Spieler nicht des Feldes verwiesen
wird, obwohl er eine zweite Verwarnung erhalten hat, oder wenn ausser-
halb des Blickfelds des Schiedsrichters und der Schiedsrichterassistenten
eine Tatlichkeit begangen wurde. Die Entscheidungsgewalt bei allen spiel-
relevanten Situationen liegt jedoch beim Schiedsrichter.

Nach dem Spiel verfasst der vierte Offizielle einen Bericht an die zustandige
Instanz, in dem er alle Vorfalle beschreibt, die der Schiedsrichter und die
Schiedsrichterassistenten nicht sehen konnten. Der vierte Offizielle unterrich-
tet das Schiedsrichtertrio Uber den Inhalt seines Berichts.

Er informiert den Schiedsrichter, wenn sich Personen in der technischen
Zone ungebdhrlich verhalten.

Die Wettbewerbsbestimmungen kénnen die Ernennung eines Ersatz-
Schiedsrichterassistenten vorsehen. Seine Aufgabe besteht einzig darin,
einen Schiedsrichterassistenten, der seine Aufgabe nicht mehr erfillen
kann, oder gegebenenfalls den vierten Offiziellen zu ersetzen.
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Abgrenzung

Es ist nicht gestattet, das Spielfeld mit gestrichelten Linien oder Furchen zu
markieren.

Bringt ein Spieler mit den Fissen unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld
an, wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt. Bemerkt der Schieds-
richter, dass die unerlaubten Markierungen wahrend des Spiels angebracht
wurden, muss er den fehlbaren Spieler wegen unsportlichen Betragens
verwarnen, sobald der Ball nicht mehr im Spiel ist.

Auf dem Spielfeld diirfen nur Linien angebracht werden, die in Regel 1
beschrieben werden.

Die Tore

Falls die Querlatte verschoben wird oder bricht, ist das Spiel zu unterbrechen,
bis sie repariert oder wieder in die richtige Lage gebracht worden ist. Kann die
Querlatte nicht repariert werden, wird die Partie abgebrochen. Die Verwendung
eines Seils anstelle der Querlatte ist nicht zulassig. Kann die Querlatte repariert
werden, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt,
an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel
innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der
Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



Kommerzielle Werbung

Der Abstand von kommerzieller Werbung zur Spielfeldbegrenzung betragt
mindestens 1 m.

Auf dem Spielfeld und seiner Ausstattung, einschliesslich des von den Tor-
netzen umschlossenen Raums und der technischen Zone, ist innerhalb von

1 m zur Spielfeldbegrenzung jede Art von Werbung physischer oder virtueller
Art untersagt. Dies gilt vom Betreten des Feldes zu Beginn des Spiels bis zur
Halbzeitpause und vom Wiederbetreten des Feldes nach der Pause bis zum
Spielende. Ebenso unzuldssig ist Werbung an Toren, Tornetzen, Fahnen und
Fahnenstangen sowie das Anbringen von Gegenstanden, die keinen direkten
Zusammenhang mit dem Spiel haben (Kameras, Mikrofone usw.).

Logos und Embleme

Das physische oder virtuelle Abbilden von Logos oder Emblemen der FIFA, einer
Konfoderation, eines Mitgliedsverbands, einer Liga, eines Vereins oder einer
anderen Kérperschaft auf dem Spielfeld, an den Tornetzen, in dem von ihnen
umschlossenen Raum, an Toren, Fahnen und Fahnenstangen wahrend der
Spielzeit ist verboten.



Zusatzliche Bélle

Zusatzliche Balle durfen rund um das Spielfeld bereitgehalten und bei Bedarf
ins Spiel gebracht werden, vorausgesetzt, sie erfillen die Bestimmungen der
Regel 2 und ihr Einsatz erfolgt unter Aufsicht des Schiedsrichters.

Zusatzliche Bélle auf dem Spielfeld

Gelangt wahrend des Spiels ein zweiter Ball aufs Spielfeld, unterbricht der
Schiedsrichter die Partie nur, falls der Ball auf das Spiel Einfluss nimmt. Die
Partie wird mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb
des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie
parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Gelangt wahrend des Spiels ein zweiter Ball aufs Spielfeld, ohne das Spiel zu
beeinflussen, lasst der Schiedsrichter den Ball so rasch wie méglich entfernen.



Auswechselvorgang

e Eine Auswechslung darf nur wahrend einer Spielunterbrechung erfolgen.

e Der Schiedsrichterassistent zeigt an, dass eine Auswechslung gewdiinscht
wird.

e Der auszuwechselnde Spieler erhalt vom Schiedsrichter die Erlaubnis, das
Spielfeld zu verlassen, sofern er sich nicht bereits aus anderen Grinden im
Rahmen der Spielregeln ausserhalb des Spielfelds befindet.

e Der Schiedsrichter erteilt dem Auswechselspieler die Erlaubnis, das Spielfeld
zu betreten.

e Vor Betreten des Spielfelds wartet der Auswechselspieler, bis der Spieler,
den er ersetzt, das Spielfeld verlassen hat.

e Der auszuwechselnde Spieler muss das Spielfeld nicht auf Hohe der
Mittellinie verlassen.

e Die Erlaubnis, eine Auswechslung vorzunehmen, kann unter bestimmten
Bedingungen auch verweigert werden, wenn z. B. ein Auswechselspieler
nicht bereit ist, das Spielfeld zu betreten.

e Ein Auswechselspieler, der das Spielfeld noch nicht betreten hat und des-
halb noch nicht als eingewechselt gilt, darf keinen Einwurf oder Eckstoss
ausfuhren.

e Weigert sich ein Spieler, der ausgewechselt werden soll, das Feld zu verlas-
sen, lduft die Partie weiter.

¢ Erfolgt eine Auswechslung in der Halbzeitpause oder vor der Verldngerung,
ist der Auswechselvorgang vor Beginn der zweiten Halbzeit bzw. der Ver-
ldngerung abzuschliessen.



Zusatzliche Personen auf dem Spielfeld

Drittpersonen

Personen, die nicht als Spieler, Auswechselspieler oder Teamoffizielle auf der
Teamliste aufgefiihrt sind, gelten als Drittpersonen. Dies gilt auch fur Spieler,
die des Feldes verwiesen wurden.

Betritt eine Drittperson das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift die Drittperson nicht

ins Spielgeschehen ein, erfolgt die Unterbrechung nicht umgehend.)

Der Schiedsrichter lasst die Person vom Spielfeld und dessen unmittelbarer
Umgebung entfernen.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem Schieds-
richterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbro-
chen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie
so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

Teamoffizielle

Betritt ein Teamoffizieller das Spielfeld, gelten folgende Bestimmungen:

Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Teamoffizielle nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilregel angewandt werden, erfolgt
die Unterbrechung nicht umgehend.)

Der Schiedsrichter lasst den Teamoffiziellen vom Spielfeld entfernen. Verhalt
sich dieser ungebuhrlich, lasst ihn der Schiedsrichter vom Feld und dessen
unmittelbarer Umgebung abfthren.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem Schieds-
richterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbro-
chen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie
so nahe wie mdoglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.



Spieler ausserhalb des Spielfelds

Hat ein Spieler zwecks Austauschs nicht erlaubter Kleidung oder Ausriistung

oder eines blutverschmierten Hemds, der Behandlung einer Verletzung

oder einer blutenden Wunde oder aus einem anderen Grund mit Erlaubnis
des Schiedsrichters das Spielfeld verlassen, kehrt dann aber ohne Erlaubnis
des Schiedsrichters wieder auf das Spielfeld zuriick, gelten folgende

Bestimmungen:

e Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Spieler nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilregel angewandt werden,
erfolgt die Unterbrechung nicht umgehend.)

e Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unerlaubten Wieder-
betretens des Spielfelds.

e Der Schiedsrichter weist den Spieler bei Bedarf an, das Feld zu verlassen
(z. B. Verstoss gegen Regel 4).

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es wie folgt fortgesetzt:

e wenn kein weiteres Vergehen vorliegt: mit einem indirekten Freistoss fur
das gegnerische Team an der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung),

e gemass Regel 12, sofern der Spieler gegen diese Regel verstossen hat.

Uberschreitet ein Spieler zufallig eine Begrenzungslinie des Spielfelds, gilt dies
nicht als Vergehen. Das kurzfristige Verlassen des Spielfelds kann als Teil der
Spielbewegung betrachtet werden.



Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler

Wenn ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler das Spielfeld

ohne Erlaubnis des Schiedsrichters betritt, gelten folgende Bestimmungen:

e Der Schiedsrichter unterbricht das Spiel. (Greift der Spieler nicht ins
Spielgeschehen ein oder kann die Vorteilregel angewandt werden,
erfolgt die Unterbrechung nicht umgehend.)

e Der Schiedsrichter verwarnt den Spieler wegen unsportlichen Betragens.

e Der Spieler hat das Spielfeld zu verlassen.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, wird es mit einem indirek-
ten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich
der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfihrung).

Treffer mit zusatzlichen Personen auf dem Spielfeld

Befand sich zum Zeitpunkt eines Treffers eine zusatzliche Person auf dem
Spielfeld und bemerkt der Schiedsrichter dies vor Wiederaufnahme des Spiels,
gelten folgende Bestimmungen:
e Der Schiedsrichter gibt den Treffer nicht, wenn
— die zusatzliche Person eine Drittperson ist und ins Spielgeschehen
eingegriffen hat,
— die zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erzielt hat.
e Der Schiedsrichter gibt den Treffer, wenn
— die zusatzliche Person eine Drittperson ist, jedoch nicht ins Spiel-
geschehen eingegriffen hat,
— die zusatzliche Person ein Spieler, Auswechselspieler, ausgewechselter
Spieler oder Teamoffizieller des Teams ist, das den Treffer erhalten hat.



Mindestanzahl Spieler

Wenn gemass Wettbewerbsbestimmungen alle Spieler und Auswechselspieler
vor Spielbeginn gemeldet werden missen und ein Team die Partie mit weniger
als elf Spielern beginnt, darf das Team beim Eintreffen weiterer Spieler nur mit
Spielern erganzt werden, die auf der Teamliste stehen.

Ein Spiel darf nicht mit weniger als sieben Spielern begonnen werden. Die
Mindestanzahl Spieler eines Teams kann jedoch von den Mitgliedsverbanden
selbstandig festgelegt werden. Jedoch vertritt der International F. A. Board die
Auffassung, dass ein Spiel nicht fortgesetzt werden sollte, wenn ein Team we-
niger als sieben Spieler aufweist.

Unterschreitet ein Team diese Mindestanzahl von sieben Spielern, weil einer
oder mehrere Spieler das Spielfeld absichtlich verlassen haben, ist der Schieds-
richter nicht verpflichtet, das Spiel zu unterbrechen, und darf auf Vorteil ent-
scheiden. Bei der nachsten Spielunterbrechung darf der Schiedsrichter die
Partie nicht fortsetzen, wenn ein Team nicht mehr Uber die erforderlichen
sieben Spieler auf dem Feld verflgt.



Grundausriistung

Farben:

e Weisen die Hemden der beiden TorhUter die gleiche Farbe auf und hat
keiner der beiden die Mdglichkeit, das Hemd zu wechseln, pfeift der
Schiedsrichter die Partie trotzdem an.

Verliert ein Spieler aus Versehen und unmittelbar vor dem Spielen des Balls
und/oder dem Erzielen eines Treffers einen Schuh, gilt dies nicht als Vergehen.
Der Treffer zahlt, da der Spieler den Schuh ungewollt verloren hat.

Torhuter durfen Trainingshosen als Teil ihrer Grundausristung tragen.

Weitere Ausriistungsgegenstande

Die Verwendung weiterer Ausristungsgegenstande ist zuldssig, sofern sie ein-
zig dem Zweck dienen, den Spieler zu schitzen, und weder den Spieler selbst
noch andere Spieler gefahrden.

Samtliche Zusatzkleidung und Ausristungsgegenstande missen vom Schieds-
richter gepruft und far nicht gefahrlich befunden werden.

Moderne Schutzgegenstande wie Kopfschutz, Gesichtsmaske, Knie- und Ellen-
bogenschoner aus weichem, leichtem und gepolstertem Material gelten als
nicht gefahrlich und sind deshalb erlaubt.

Dank technischer Neuerungen sind Sportbrillen heute sowohl fir den Trager
als auch far die Ubrigen Spieler viel sicherer. Deshalb sollten Schiedsrichter die
Verwendung solcher Ausriistung grossziigig genehmigen, insbesondere bei
jingeren Spielern.



Erweist sich ein Teil der Kleidung oder der Ausristung, der bei Spielbeginn
gepruft und fur nicht gefahrlich befunden wurde, im Verlauf des Spiels als
gefahrlich oder wird er gefahrlich eingesetzt, wird seine Verwendung um-
gehend untersagt.

Die Verwendung von Funkkommunikation zwischen Spielern und/oder techni-
schen Betreuern ist nicht zuldssig.

Schmuck

Das Tragen von Schmuck (Halsketten, Ringe, Armbander, Ohrringe, Leder- und
Gummibander usw.) ist strikte verboten. Samtliche Schmuckstticke sind zu ent-
fernen. Das Abdecken von Schmuck mit Klebeband ist untersagt.

Auch dem Schiedsrichter ist das Tragen von Schmuck nicht gestattet
(Ausnahme: Uhr oder ahnliches Zeitmessgerét fir das Spiel).

Disziplinarmassnahmen

Bei den Spielern ist vor Spielbeginn, bei den Auswechselspielern vor ihrer Ein-
wechslung zu prifen, ob sie unerlaubte Kleidung, Ausristung oder Schmuck
tragen. Stellt der Schiedsrichter wahrend des Spiels einen entsprechenden
Regelverstoss fest, gelten folgende Bestimmungen:

e Der Schiedsrichter weist den Spieler an, den betreffenden
Ausristungsgegenstand zu entfernen.

e Zeigt sich der Spieler uneinsichtig oder nicht imstande, der Anweisung
Folge zu leisten, fordert der Schiedsrichter den Spieler bei der néchsten
Spielunterbrechung auf, das Spielfeld zu verlassen.

e \Weigert sich der Spieler, den Forderungen des Schiedsrichters nachzukom-
men, oder tragt er den Gegenstand erneut, nachdem er aufgefordert wur-
de, ihn zu entfernen, wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, um den Spieler zu verwarnen,
wird es mit einem indirekten Freistoss flr das gegnerische Team an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).



Rechte und Pflichten

Der Schiedsrichter darf das Spiel unterbrechen, falls das Flutlicht seiner
Meinung nach unzureichend ist.

Trifft ein von Zuschauern geworfener Gegenstand den Schiedsrichter, einen
der Schiedsrichterassistenten, einen Spieler oder Teamoffiziellen, kann der
Schiedsrichter die Partie je nach Ausmass des Zwischenfalls weiterlaufen lassen,
unterbrechen oder abbrechen. Auf jeden Fall aber muss der Schiedsrichter den
Vorfall den zustandigen Instanzen melden.

Der Schiedsrichter kann Verwarnungen und Feldverweise auch wahrend der
Pause, nach dem Schlusspfiff, wahrend der Verldngerung und wahrend des
Elfmeterschiessens aussprechen, da er auch dann die Entscheidungsgewalt

Uber das Spiel besitzt.

Kann der Schiedsrichter aus irgendeinem Grund seine Funktion zeitweilig nicht
wahrnehmen, kann die Partie unter der Leitung der Schiedsrichterassistenten
bis zur nachsten Spielunterbrechung fortgesetzt werden.

Blast ein Zuschauer in eine Trillerpfeife und ist der Schiedsrichter der Meinung,
dass das Spielgeschehen durch diesen Pfiff beeinflusst wurde (z. B. wenn ein
Spieler daraufhin den Ball in der Annahme in die Hand nimmt, das Spiel sei
unterbrochen worden), wird das Spiel unterbrochen und mit einem Schieds-
richterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen,
erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe
wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unter-
brechung befand.



Vorteil

Der Schiedsrichter kann bei jeglichem Vergehen die Vorteilregel anwenden.

Bei der Beurteilung, ob die Vorteilregel angewandt oder das Spiel unter-
brochen wird, hat der Schiedsrichter nach Méglichkeit folgende Aspekte zu
berlicksichtigen:

e Schwere des Vergehens: Zieht das Vergehen einen Feldverweis nach sich,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den Spieler des Feldes,
sofern dadurch keine Torchance vereitelt wird,

e der Ort des Vergehens: je naher beim gegnerischen Tor, desto gefahrlicher
die Situation,

e Erfolgsaussicht eines unmittelbaren, gefahrlichen Angriffs auf das gegneri-
sche Tor,

e Spielatmosphdre.

Der Entscheid zur Ahndung des urspriinglichen Vergehens ist innerhalb der
nachsten paar Sekunden zu treffen.

Zieht das Vergehen eine Verwarnung nach sich, wird der Spieler bei der nachs-
ten Unterbrechung verwarnt. Falls jedoch nicht klar auf Vorteil entschieden
werden kann, sollte das Spiel unterbrochen und der Spieler sofort verwarnt
werden. Erfolgt die Verwarnung NICHT bei der nachsten Spielunterbrechung,
kann sie auch nicht zu einem spéateren Zeitpunkt ausgesprochen werden.



Verletzte Spieler

Im Zusammenhang mit Verletzungen von Spielern hat der Schiedsrichter fol-
gende Richtlinien zu beachten:

Das Spiel kann ohne Unterbrechung weiterlaufen, bis der Ball aus dem Spiel
ist, wenn ein Spieler seiner Ansicht nach nur leicht verletzt ist.

Das Spiel wird unterbrochen, wenn ein Spieler nach Ansicht des Schieds-
richters ernsthaft verletzt ist.

Nach Befragung des Spielers kann der Schiedsrichter einem, hdchstens zwei
medizinischen Betreuern erlauben, das Spielfeld zu betreten, um die Art der
Verletzung festzustellen und fir den sicheren und raschen Transport des
Spielers vom Spielfeld zu sorgen.

Gleichzeitig mit den medizinischen Betreuern sollten auch die Helfer mit der
Bahre auf das Spielfeld gelangen, damit der Spieler so schnell wie méglich
zur Seitenlinie transportiert werden kann.

Der Schiedsrichter achtet darauf, dass der Verletzte sicher vom Spielfeld
gebracht wird.

Die Behandlung eines verletzten Spielers auf dem Spielfeld ist nicht erlaubt.
Ein Spieler mit blutender Wunde hat das Spielfeld zur Behandlung zu verlas-
sen. Er darf das Spielfeld erst wieder betreten, wenn sich der Schiedsrichter
vergewissert hat, dass die Blutung gestoppt wurde. Das Tragen blutver-
schmierter Kleidung ist verboten.

Wenn der Schiedsrichter erlaubt, dass Betreuer auf den Platz kommen,
bedeutet dies fir den Spieler, dass er das Feld verlassen muss, entwe-

der auf der Bahre oder zu Fuss. Halt er sich nicht an die Anweisung des
Schiedsrichters, wird er wegen unsportlichen Betragens verwarnt.

Ein verletzter Spieler darf erst wieder auf das Spielfeld zurickkehren, wenn
das Spiel wieder aufgenommen wurde.

Wenn sich der Ball im Spiel befindet, darf der Spieler nach der Behandlung
nur Uber die Seitenlinie auf das Feld zurtickkehren. Wenn der Ball nicht im
Spiel ist, ist dies auch an den Torlinien erlaubt.

In beiden Fallen darf der Spieler jedoch erst nach einem Zeichen des
Schiedsrichters auf das Spielfeld zurtickkehren.

Der Schiedsrichter erlaubt einem verletzten Spieler die Rickkehr aufs Spiel-
feld, wenn einer der Schiedsrichterassistenten oder der vierte Offizielle
Uberpruft hat, dass der Spieler wieder einsatzbereit ist.



Wurde das Spiel nicht aus einem anderen Grund unterbrochen oder ist die
Ursache fir eine Verletzung eines Spielers kein Vergehen, wird die Partie
mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des
Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie
parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei der Stelle, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.

Der Schiedsrichter lasst die gesamte Zeit, die durch Verletzungen verloren
geht, am Ende jeder Halbzeit nachspielen.

Wenn der Schiedsrichter einen Spieler, der zur Behandlung einer Verletzung
das Spielfeld verlassen muss, durch Zeigen einer Karte bestrafen will, zeigt
er die Karte, bevor der Spieler das Feld verlasst.

Ausnahmen gelten nur

bei Verletzung eines TorhUters,

wenn ein TorhUter und ein Feldspieler nach einem Zusammenprall sofortige
Betreuung benétigen,

bei sehr schweren Verletzungen wie verschluckter Zunge,
Gehirnerschitterung, Beinbruch.

Mehrere Vergehen gleichzeitig

Bei Vergehen von zwei Spielern des gleichen Teams:

— Der Schiedsrichter bestraft das am schwersten wiegende Vergehen,
wenn mehrere Spieler gleichzeitig gegen die Spielregeln verstossen.

— Die Wiederaufnahme des Spiels erfolgt gemass dem am schwersten
wiegenden Vergehen.

Bei Vergehen von Spielern beider Teams:

— Das Spiel wird unterbrochen und mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, er-
folgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so
nahe wie mdglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.



Position wahrend des laufenden Spiels

Empfehlungen

e Das Spiel soll sich jeweils zwischen dem Schiedsrichter und dem am
nachsten positionierten Schiedsrichterassistenten abspielen.

e Der am nachsten positionierte Schiedsrichterassistent befindet sich im
Blickfeld des Schiedsrichters. Der Schiedsrichter bewegt sich grossraumig
und diagonal Uber den Platz.

e Durch die Position am Rand des Spielgeschehens kann der Schiedsrichter
das Spielgeschehen und den am nachsten positionierten Schiedsrichter-
assistenten leichter im Blick behalten.

e Der Schiedsrichter steht maglichst nahe beim Spielgeschehen, um dieses
optimal zu verfolgen, ohne jedoch darauf Einfluss zu nehmen.

e Wichtige Szenen spielen sich nicht unbedingt in der Néhe des Balls ab. Der
Schiedsrichter achtet auf
— aggressives Verhalten einzelner Spieler abseits des Spielgeschehens,

— mogliche Vergehen im Spielfeldbereich, in den sich das Spiel verlagert,
— Vergehen, nachdem der Ball weggespielt wurde.

Position bei Standardsituationen

Von einer optimalen Position kann der Schiedsrichter korrekt entscheiden.
Samtliche Empfehlungen zur Position beruhen auf Wahrscheinlichkeit und
mussen aufgrund von spezifischen Informationen zu Teams, Spielern und
Vorkommnissen wahrend des Spiels jeweils angepasst werden.

Die Positionsvorschldge auf den folgenden Abbildungen sind grundséatzlicher
Art und gelten als Empfehlung. Als ,Zone" wird ein Bereich um eine empfohle-
ne Position beschrieben, von der aus der Schiedsrichter seine Funktion optimal
wahrnehmen kann. Die Zonen kdnnen je nach Situation kleiner oder grésser
sein und unterschiedliche Formen aufweisen.



1. Position bei Anstoss

2. Position bei Abstoss
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3. Position bei Eckstoss (1)




5. Position bei Freistoss (1)

6. Position bei Freistoss (2)
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7. Position bei Freistoss (3)




9. Position bei Strafstoss
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direkter Freistoss Vorteil

indirekter Freistoss

Verwarnung Feldverweis



Schiedsrichterpfiff

Der Schiedsrichterpfiff ist zwingend:
e peim Anstoss (erste und zweite Halbzeit, nach einem Tor)
e bej einer Spielunterbrechung
— fUr einen Freistoss oder Strafstoss
— bei Aussetzen oder Abbruch des Spiels
— am Ende einer Spielhalfte, wenn die Spielzeit abgelaufen ist
e zur Wiederaufnahme des Spiels
—  bei Freistdssen, wenn die Mauer auf die vorgeschriebene Distanz
beordert wird
—  bei Strafstossen
e zur Wiederaufnahme des Spiels nach einer Spielunterbrechung wegen
— einer gelben oder roten Karte wegen Foulspiels
— einer Verletzung
— einer Auswechslung

Der Schiedsrichterpfiff ist nicht zwingend

e flr eine Spielunterbrechung
— bei Abstoss, Eckstoss oder Einwurf
—  bei einem Tor

e zur Wiederaufnahme des Spiels
— nach Abstoss, Eckstoss oder Einwurf

Wird der Schiedsrichterpfiff unverhaltnismassig oft eingesetzt, verliert er seine
Wirkung, wenn er zwingend ist. Darf die Wiederaufnahme des Spiels nur nach
einem Schiedsrichterpfiff erfolgen, signalisiert der Schiedsrichter den Spielern

unmissverstandlich, dass das Spiel erst nach dem Pfiff fortgesetzt werden darf.



Korpersprache

Die Korpersprache
¢ hilft dem Schiedsrichter bei der Leitung des Spiels,
e unterstreicht seine Autoritat und Selbstkontrolle.

Die Korpersprache dient nicht
e zur Erkldrung von Entscheidungen.
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Pflichten und Aufgaben

Die Schiedsrichterassistenten unterstiitzen den Schiedsrichter dabei, die Partie

gemass Spielregeln zu leiten. Sie unterstitzen den Schiedsrichter auch in al-

len Ubrigen Belangen und Ubernehmen bei Bedarf und auf Anweisung des

Schiedsrichters die Spielleitung. Die Schiedsrichterassistenten haben u. a.

e das Spielfeld, die eingesetzten Bélle und die Ausristung der Spieler zu
Uberprufen;

e zu kldren, ob Probleme mit der Ausrlstung behoben oder blutende
Wunden versorgt wurden;

e den Auswechselvorgang zu beaufsichtigen;

e Uber Zeit, Tore und unsportliches Betragen Buch zu fihren.

Stellungsspiel und Zusammenarbeit

1. Anstoss
Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Verteidiger.
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2. Grundposition wahrend des Spiels

Die Schiedsrichterassistenten stehen jeweils auf gleicher Hohe wie der vorletzte
Verteidiger oder auf Hohe des Balls, wenn sich dieser naher bei der Torlinie be-
findet als der vorletzte Verteidiger. Sie wenden ihren Blick stets dem Spielfeld zu.
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. Abstoss
. Der Schiedsrichterassistent Uberprift, ob sich der Ball innerhalb des Tor-

raums befindet:

e \Wenn der Ball nicht korrekt platziert ist, bleibt der Schiedsrichter-
assistent am Ort, stellt Blickkontakt mit dem Schiedsrichter her und
hebt seine Fahne.

Befindet sich der Ball korrekt innerhalb des Torraums, begibt sich der

Schiedsrichterassistent auf die Héhe der Strafraumgrenze und prift, ob

der gespielte Ball den Strafraum verlassen hat und sich die Stirmer ausser-

halb des Strafraums befinden:

e Wenn der vorletzte Verteidiger den Abstoss ausflihrt, begibt sich der
Schiedsrichterassistent direkt auf die Hohe der Strafraumgrenze.

Danach begibt sich der Schiedsrichterassistent auf die Hohe der Abseitslinie,
die in jedem Fall Prioritdt hat.
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4. Freigabe des Balls durch den Torhiter
Der Schiedsrichterassistent begibt sich auf die Hohe der Strafraumgrenze und

priift, ob der Torhuter den Ball nicht ausserhalb des Strafraums mit der Hand
berthrt.

Nachdem der TorhUter den Ball gespielt hat, begibt sich der Schiedsrichter-
assistent auf die Hohe der Abseitslinie, die in jedem Fall Prioritat hat.
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5. Strafstoss

Der Schiedsrichterassistent steht auf der Torlinie an der Strafraumgrenze.
Bewegt sich der Torhiter vor Ausfihrung des Strafstosses von der Torlinie
weg und wird der Strafstoss nicht verwertet, hebt der Schiedsrichterassistent
seine Fahne.
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6. Elfmeterschiessen

Einer der beiden Schiedsrichterassistenten steht auf der Torlinie an der Tor-

raumgrenze. Er pruft, ob der Ball die Torlinie Gberquert.

e Hat der Ball die Torlinie eindeutig Uberquert, blickt der Schiedsrichter-
assistent ohne weitere Signale zum Schiedsrichter.

e Waurde ein Tor erzielt, ohne dass eindeutig ersichtlich war, ob der Ball die
Linie Uberquert hatte, hebt der Schiedsrichterassistent zuerst seine Fahne,
um die Aufmerksamkeit des Schiedsrichters zu erlangen, und bestatigt
dann den Treffer.

Der zweite Schiedsrichterassistent steht am Mittelkreis bei den Ubrigen Spielern
der beiden Teams.
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7. .Tor” oder ,kein Tor"

Wenn zweifelsfrei ein Tor erzielt wurde, stellen Schiedsrichter und Schieds-
richterassistent Blickkontakt her. Der Schiedsrichterassistent rennt daraufhin
umgehend 25-30 m entlang der Seitenlinie Richtung Mittellinie, ohne die
Flagge zu heben.
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Wenn ein Tor erzielt wurde, der Ball aber noch im Spiel zu sein scheint, hebt
der Schiedsrichterassistent seine Fahne, um die Aufmerksamkeit des Schieds-
richters zu erlangen. Danach rennt er wie bei einem unumstrittenen Treffer
25-30 m entlang der Seitenlinie Richtung Mittellinie.

Wenn der Ball die Torlinie nicht vollstandig Gberquert hat und die Partie normal
weiterlauft, weil kein Tor erzielt wurde, stellt der Schiedsrichter Blickkontakt

mit dem Schiedsrichterassistenten her. Dieser gibt bei Bedarf ein diskretes
Handzeichen.
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8. Eckstoss

Beim Eckstoss befindet sich der Schiedsrichterassistent hinter der Eckfahne

in der Verldngerung der Torlinie. Er achtet darauf, dass er dem ausfihrenden
Spieler nicht im Weg steht, und prift, ob der Ball korrekt im Viertelkreis liegt.
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9. Freistoss

Bei einem Freistoss steht der Schiedsrichterassistent auf der Héhe des vorletzten
Verteidigers und behalt die Abseitslinie im Blick, die in jedem Fall Prioritat hat.
Bei einem direkten Torschuss folgt er jedoch dem Ball entlang der Seitenlinie
Richtung Eckfahne.




Handzeichen

Grundséatzlich gibt der Schiedsrichterassistent keine offensichtlichen Hand-
zeichen. In bestimmten Situationen jedoch kann ein diskretes Handzeichen fiir
den Schiedsrichter sehr hilfreich sein. Handzeichen sollten unmissverstandlich
und vor dem Spiel abgesprochen worden sein.

Lauftechnik

Grundsétzlich ist der Blick des Schiedsrichterassistenten beim Laufen auf das
Spielfeld gerichtet. Fir kurze Distanzen bewegt sich der Schiedsrichterassistent
seitwarts. Dies ist insbesondere bei der Beurteilung von Abseitsstellungen wich-
tig, weil der Assistent so einen besseren Blickwinkel hat.

Akustisches Signal

Das akustische Signal dient als Zusatzinstrument, das nur dann eingesetzt wird,
wenn kein anderweitiger Kontakt mit dem Schiedsrichter méglich ist.

Das akustische Signal ist in folgenden Fallen hilfreich:

* Abseits

e Fouls (im Rucken des Schiedsrichters)

e Einwurf, Eckstoss oder Abstoss (strittige Entscheidungen)
e Torszenen (strittige Entscheidungen)
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Auswechslung Einwurf fiir das Einwurf fiir das
angreifende Team verteidigende Team

Abstoss Eckstoss
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Abseits Abseits an einer Stelle Abseits in der Mitte Abseits auf der
in der Ndhe des Spielfelds gegeniiberliegenden
des Assistenten Seite des Spielfelds

Foul durch den Verteidiger Foul durch den Angreifer



Verwendung der Fahne und Zusammenarbeit

Die Fahne des Schiedsrichterassistenten muss ftr den Schiedsrichter stets sicht-
bar und ausgerollt sein.

Wahrend der Bewegung ist die Fahne ruhig zu halten. Will der Schiedsrichter-
assistent ein Zeichen geben, unterbricht er seine Bewegung, blickt auf das
Spielfeld und zum Schiedsrichter und hebt bewusst die Fahne (nicht hastig oder
wild fuchtelnd). Die Fahne soll wie eine natirliche Verlangerung des Arms ein-
gesetzt werden.

Der Schiedsrichterassistent hebt die Fahne mit der Hand, die er auch fir das
folgende Zeichen verwendet. Andert sich die Situation und muss die andere
Hand fir das nachste Zeichen verwendet werden, wechselt der Schiedsrichter-
assistent die Hand unterhalb der Taille.

Zeigt der Schiedsrichterassistent an, dass der Ball nicht mehr im Spiel ist, signa-
lisiert er dies so lange, bis der Schiedsrichter davon Kenntnis genommen hat.

Zeigt der Schiedsrichterassistent eine Tatlichkeit an und wird das Zeichen nicht

sofort gesehen, gelten folgende Bestimmungen:

e Nach einer Unterbrechung zwecks Disziplinarmassnahme wird die Partie
gemass Spielregeln wieder aufgenommen (Freistoss, Strafstoss usw.).

e Waurde die Partie bereits fortgesetzt, kann der Schiedsrichter das Ver-
gehen immer noch ahnden, jedoch keinen Freistoss oder Strafstoss mehr
aussprechen.

Einwurf
Uberquert der Ball in der N&he des Schiedsrichterassistenten die Seitenlinie,
zeigt dieser sofort die Richtung des Einwurfs an.

Geht der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten ins Seitenaus und ist unum-
stritten, welches Team einwerfen darf, zeigt der Schiedsrichterassistent eben-
falls direkt die Richtung des Einwurfs an.



Wenn der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten die Seitenlinie Gberquert,
jedoch im Spiel zu bleiben scheint oder wenn der Schiedsrichterassistent nicht
eindeutig entscheiden kann, hebt er seine Fahne, zeigt dem Schiedsrichter
an, dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt zum Schiedsrichter und folgt dessen
Entscheidung.

Eckstoss/Abstoss
Uberquert der Ball die Torlinie in der Néhe des Schiedsrichterassistenten, zeigt
dieser mit seiner rechten Hand (bessere Sicht) direkt Abstoss oder Eckstoss an.

Uberquert der Ball die Torlinie in der N&he des Schiedsrichterassistenten,
kommt jedoch ins Spielfeld zurlck, hebt der Assistent erst seine Fahne,

signalisiert dem Schiedsrichter, dass der Ball aus dem Spiel ist, und zeigt
danach Abstoss oder Eckstoss an.

Uberquert der Ball weitab vom Schiedsrichterassistenten die Torlinie, hebt die-
ser die Fahne, zeigt dem Schiedsrichter an, dass der Ball aus dem Spiel ist, blickt
zum Schiedsrichter und folgt dessen Entscheidung. Der Schiedsrichterassistent
kann bei einer offensichtlichen Situation auch ein direktes Zeichen geben.

Abseits

Bei einer Abseitsstellung hebt der Schiedsrichterassistent als erstes seine Fahne.
Danach zeigt er mit der Fahne an, in welchem Bereich des Spielfelds sich das
Vergehen ereignete.

Sieht der Schiedsrichter die Fahne nicht sofort, zeigt der Schiedsrichterassistent
so lange die Abseitsstellung an, bis der Schiedsrichter das Signal zur Kenntnis
genommen hat oder der Ball wieder klar vom Gegner kontrolliert wird.

Der Schiedsrichterassistent hebt die Fahne mit der rechten Hand, damit er
einen besseren Blick auf das Spielfeld hat.



Auswechslungen

Der Schiedsrichterassistent wird zuerst vom vierten Offiziellen Uber eine Aus-
wechslung informiert. Daraufhin gibt der Schiedsrichterassistent dem Schieds-
richter bei der nachsten Spielunterbrechung ein entsprechendes Zeichen.

Der Schiedsrichterassistent muss sich nicht zur Mittellinie begeben, da die
Auswechslung vom vierten Offiziellen durchgefihrt wird.

Steht kein vierter Offizieller zur Verfigung, betreut der Schiedsrichterassistent
den Auswechselvorgang. In diesem Fall wartet der Schiedsrichter vor Wieder-
aufnahme des Spiels, bis sich der Schiedsrichterassistent wieder auf seiner
Position befindet.

Fouls

Bei Foulspiel oder unsportlichem Betragen in unmittelbarer Néhe des Schieds-
richterassistenten oder im Ruicken des Schiedsrichters hebt der Schiedsrichter-
assistent seine Fahne. Er wartet ab und gibt bei Bedarf seine Einschatzung der
Situation ab. Dabei informiert er den Schiedsrichter, was er beobachtet oder
gehort hat und welche Spieler beteiligt waren.

Vor dem Anzeigen eines Vergehens stellt der Schiedsrichterassistent fest, ob

e der Schiedsrichter das Vergehen nicht gesehen hat oder nicht sehen konn-
te, weil ihm die Sicht versperrt war,

e der Schiedsrichter nicht auf Vorteil entschieden hatte, wenn er das Verge-
hen gesehen hatte.

Bei Foulspiel oder unsportlichem Betragen gelten fur den Schiedsrichterassis-

tenten folgende Richtlinien:

e Der Schiedsrichterassistent hebt seine Fahne mit der gleichen Hand, die
er fur das folgende Signal verwendet. Damit zeigt er dem Schiedsrichter
eindeutig an, wer gefoult wurde.

e Der Schiedsrichterassistent blickt zum Schiedsrichter.

e Der Schiedsrichterassistent bewegt die Fahne leicht hin und her
(nicht hastig oder wild fuchtelnd).

e Der Schiedsrichterassistent benutzt bei Bedarf das akustische Signal.



Grundsatzlich wartet der Schiedsrichterassistent jeweils ab, lasst die Partie
weiterlaufen und hebt seine Fahne nicht, damit dem Team, gegen das ein
Vergehen erfolgte, nicht der Vorteil genommen wird. Der Blickkontakt zum
Schiedsrichter ist in dieser Situation besonders wichtig.

Fouls ausserhalb des Strafraums

Bei Foulspiel ausserhalb des Strafraums (in Strafraumnahe) blickt der Schieds-
richterassistent zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser steht und welche
Entscheidung er getroffen hat. Der Schiedsrichterassistent steht auf Hohe des
Strafraums und hebt wenn nétig seine Fahne.

Bei Gegenstossen liefert der Schiedsrichterassistent so viel Information wie
maoglich, z. B. ob ein Spieler gefoult wurde, ob das Foul innerhalb oder ausser-
halb des Strafraums geschah (prioritar zu beurteilen) und welche Strafe ausge-
sprochen werden soll.

Fouls im Strafraum

Wird ein Spieler im Strafraum gefoult, ohne dass dies vom Schiedsrichter be-
merkt wurde, insbesondere in der Nahe des Schiedsrichterassistenten, blickt
der Schiedsrichterassistent zuerst zum Schiedsrichter, um zu schauen, wo dieser
steht und welche Entscheidung er getroffen hat. Lasst der Schiedsrichter die
Partie weiterlaufen, hebt der Schiedsrichterassistent seine Fahne und benutzt
das akustische Signal. Danach bewegt er sich deutlich sichtbar Richtung
Eckfahne.

Tumult

Bei Tumultszenen betritt der Schiedsrichterassistent, der dem Geschehen naher
ist, das Spielfeld und unterstltzt den Schiedsrichter. Der zweite Schiedsrichter-
assistent beobachtet das Geschehen und hélt Einzelheiten des Zwischenfalls fest.



Absprache
Bei Disziplinarmassnahmen reichen Blickkontakt und ein einfaches, diskretes
Handzeichen des Schiedsrichterassistenten an den Schiedsrichter bisweilen aus.

Mdssen sich Schiedsrichterassistent und Schiedsrichter besprechen, macht der
Schiedsrichterassistent einige Schritte auf das Spielfeld. Schiedsrichter und
Schiedsrichterassistent wenden sich dem Spielfeld zu und achten darauf, dass
niemand das Gesprach mithéren kann.

Distanz der Mauer

Bei einem Freistoss unmittelbar bei der Seitenlinie in der Nahe des Schieds-
richterassistenten darf dieser das Feld betreten und sicherstellen, dass sich die
Mauer 9,15 m vom Ball entfernt befindet. In diesem Fall wartet der Schieds-
richter vor Wiederaufnahme des Spiels, bis sich der Schiedsrichterassistent
wieder auf seiner Position befindet.



Nachspielzeit

Es ist vollig normal, dass es in einem Spiel zu zahlreichen Unterbrechungen
kommt (z. B. Einwirfe, Abstdsse). Nachgespielt werden darf diese Zeit nur,
wenn es zu Ubermassigen Verzdégerungen kommt.

Der vierte Offizielle zeigt am Ende der letzten Minute jedes Spielabschnitts an,
wie viele Minuten gemass Entscheidung des Schiedsrichters mindestens nach-
gespielt werden.

Diese Anzeige ist keine exakte Angabe der nachzuspielenden Zeit. Der Schieds-
richter kann die Nachspielzeit bei Bedarf verlangern, nicht aber kirzen.

Der Schiedsrichter darf einen Fehler in der Zeitmessung wahrend der ers-
ten Halbzeit nicht durch Verldngerung oder Kirzung der zweiten Halbzeit
kompensieren.



Schiedsrichterball

Beim Schiedsrichterball kann jeder Spieler, einschliesslich Torwart, um den Ball
kampfen. Es gibt weder eine Mindest- noch eine Hochstzahl Spieler, die bei
einem Schiedsrichterball mittun dirfen. Der Schiedsrichter darf nicht entschei-
den, wer um einen Schiedsrichterball kampft.



Der Ball beriihrt auf dem Spielfeld eine Person, die kein Spieler ist

Berlhrt der Ball wahrend des Spiels den Schiedsrichter oder einen Schieds-
richterassistenten, der sich voribergehend auf dem Spielfeld aufhalt, lauft die
Partie weiter, da der Schiedsrichter und die Schiedsrichterassistenten Bestandteil
des Spiels sind.



Kein Tor

Wenn ein Schiedsrichter auf Tor entscheidet, bevor der Ball die Torlinie voll-
standig Uberquert hat, seinen Irrtum jedoch sofort bemerkt, wird das Spiel

mit einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie mdglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.



Definitionen

Bei der Anwendung von Regel 11 — Abseits gelten folgende Definitionen:

.Der gegnerischen Torlinie ndher” heisst, dass der Spieler mit dem Kopf, dem
Rumpf oder den Fussen der gegnerischen Torlinie naher ist als der Ball und der
vorletzte Gegenspieler. Nicht massgebend sind die Arme.

.Ins Spiel eingreifen” heisst, dass der Spieler einen Ball berthrt oder spielt, der
zuletzt von einem Mitspieler berhrt oder gespielt wurde.

.Einen Gegner beeinflussen” heisst, dass der Spieler einen Gegenspieler daran
hindert, den Ball zu spielen oder spielen zu kénnen, indem er eindeutig die
Sicht des Gegners versperrt oder Bewegungen oder Gesten macht, die den
Gegner nach Ansicht des Schiedsrichters behindern, tauschen oder ablenken.

. Aus seiner Position einen Vorteil ziehen” heisst, dass der Spieler aus einer
Abseitsstellung einen Vorteil erlangt, indem er den Ball spielt, der vom Pfosten
oder der Querlatte oder von einem gegnerischen Spieler zu ihm springt.



Vergehen

Entscheidet der Schiedsrichter auf Abseits, wird die Partie mit einem indirekten
Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle fortgesetzt, an der sich der
Spieler zum Zeitpunkt des letzten Zuspiels seines Mitspielers befand.

Jeder verteidigende Spieler, der aus irgendeinem Grund ohne die Erlaubnis
des Schiedsrichters das Spielfeld verlasst, befindet sich bis zur nachsten Spiel-
unterbrechung mit Blick auf ein Abseits auf der eigenen Tor- oder der Seiten-
linie. Verlasst der Spieler absichtlich das Spielfeld, wird er bei der nachsten
Spielunterbrechung verwarnt.

Verlasst ein Spieler, der sich im Abseits befindet, bewusst das Spielfeld, um dem
Schiedsrichter zu signalisieren, dass er nicht aktiv ins Spiel eingreift, gilt dies
nicht als Vergehen. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass der Spieler
das Feld aus taktischen Griinden verlassen und durch die Ruickkehr auf das
Spielfeld unfair einen Vorteil erlangt hat, verwarnt er den Spieler wegen un-
sportlichen Betragens. Der Spieler muss beim Schiedsrichter die Erlaubnis zum
Wiederbetreten des Spielfelds einholen.

Steht ein angreifender Spieler bei einem Treffer unbeteiligt zwischen den Tor-
pfosten im Tor, zahlt der Treffer. Stért der angreifende Spieler jedoch einen
Gegner, gilt der Treffer nicht. Der fehlbare Spieler wird wegen unsportlichen
Betragens verwarnt und die Partie mit einem Schiedsrichterball an der Stelle
fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
Waurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schieds-
richterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie moglich bei
der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.
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TN
Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

Weg des Balls

P Weg des
> Spielers

Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne den Gegner zu beein-
flussen, und berdhrt den Ball.
Der Schiedsrichterassistent hebt bei der Ballberiihrung die Fahne.

4
Kein Vergehen

@P® Torhiter
@ Verteidiger

&b Angreifer

‘ Schiedsrichter

~——P Weg des Balls

— — - Wegdes
Spielers

Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne den Gegner zu beein-
flussen und ohne den Ball zu beriihren.
Der Spieler kann nicht bestraft werden, da er den Ball nicht berthrt hat.
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Kein Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~———p Weg des Balls

B Weg des
»> Spielers

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) rennt zum Ball, ebenso ein
Mitspieler (B), der nicht im Abseits steht und den Ball schliesslich spielt.
(A) kann nicht bestraft werden, weil er den Ball nicht berthrt hat.

Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~——p Weg des Balls

[ Weg des
> Spielers

Ein Spieler in einer Abseitsstellung (A) kann bestraft werden, bevor er den
Ball spielt oder berihrt, falls nach Ansicht des Schiedsrichters von den Gbrigen
Mitspielern, die nicht im Abseits stehen, keiner die Mdglichkeit hat, den Ball zu
spielen.
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A
Kein Vergehen
Eckstoss

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~—— Weg des Balls

— — 5 Wegdes
Spielers

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (1) rennt zum Ball, ohne diesen zu
bertihren.
Der Schiedsrichterassistent zeigt ,,Abstoss” an.

A
Vergehen

Torhtter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~——P Weg des Balls

— — 4 Wegdes
Spielers

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) versperrt dem TorhUter die Sicht.
Er ist zu bestrafen, da er einen Gegner daran hindert, den Ball zu spielen oder
spielen zu kénnen.
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<
Kein Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

——p  Weg des Balls

R Weg des
Spielers

Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A), ohne dem TorhUter
die Sicht zu versperren oder ihn mit Gesten oder Bewegungen zu beeinflussen
oder abzulenken.

<
Kein Vergehen
Eckstoss

@B Torhlter
@ Verteidiger

% Angreifer

‘ Schiedsrichter

~—» Weg des Balls

— — & Wegdes
Spielers

Ein Angreifer befindet sich in einer Abseitsstellung (A) und rennt zum Ball,
ohne den Gegner daran zu hindern, den Ball zu spielen.
(A) macht keine Gesten oder Bewegungen, die (B) beeinflussen oder ablenken.



ZAN——
Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

P Weg des Balls

— — 5 Wegdes
Spielers

Ein Angreifer in einer Abseitsstellung (A) rennt zum Ball und hindert den
Gegner (B) daran, den Ball zu spielen oder spielen zu kénnen.
(A) macht Gesten oder Bewegungen, die (B) beeinflussen oder ablenken.

Vergehen

@R Torhuter
@ \Verteidiger

Qb Angreifer

‘ Schiedsrichter

~——» Weg des Balls

— — - Weg des
Spielers

Der Schuss eines Mitspielers (A) wird vom TorhUter zu (B) abgelenkt. Dieser
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wird bei Ballberiihrung bestraft, weil er sich zuvor in einer Abseitsstellung

befand.
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Kein Vergehen

Torhuter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~——P Weg des Balls

— — - Wegdes
Spielers

Der Schuss eines Mitspielers (A) springt vom Torhuter zuriick ins Feld. (B)
befindet sich nicht in einer Abseitsstellung und spielt den Ball.

(C) befindet sich in einer Abseitsstellung, wird aber nicht bestraft, da er
den Ball nicht bertihrt und so aus seiner Stellung keinen Vorteil gezogen hat.

Vergehen

Torhiter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~——P Weg des Balls

— — - Wegdes
Spielers

Der Schuss eines Spielers (A) wird von einem Gegner zu Mitspieler (B) abge-
lenkt. Dieser wird bei Ballberiihrung bestraft, weil er sich zuvor in einer
Abseitsstellung befand.
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Kein Vergehen

Torhtter
Verteidiger
Angreifer

Schiedsrichter

~——% Weg des Balls

— — - Wegdes
Spielers

Angreifer (C) befindet sich in einer Abseitsstellung, ohne einen Gegner zu
beeinflussen. Mitspieler (A) passt zu Spieler (B1), der nicht im Abseits steht,
dann aufs gegnerische Tor lduft und den Ball aus Position (B2) zu Mitspieler (C)
spielt.

Angreifer (C) wird nicht bestraft, da er sich zum Zeitpunkt der Ballabgabe nicht
in einer Abseitsstellung befand.



Grundvoraussetzungen fiir ein Foulspiel

Damit ein Vergehen als Foulspiel gewertet wird, missen folgende Bedingungen
erfllt sein:

e Das Foulspiel wurde von einem Spieler begangen.

e Das Foulspiel erfolgte auf dem Spielfeld.

e Das Foulspiel erfolgte bei laufendem Spiel.

Hat der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen, weil es ausserhalb des Spielfelds
(bei laufendem Spiel) zu einem Vergehen gekommen ist, wird die Partie mit
einem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum
Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums
unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur
Torlinie so nahe wie mdéglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt
der Unterbrechung befand.

Fahrlassigkeit, Riicksichtslosigkeit, ilbermassige Harte

.Fahrlassigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler unachtsam, unbesonnen oder
unvorsichtig in einen Zweikampf geht.
e Fahrlassige” Fouls ziehen keine disziplinarische Massnahme nach sich.

.Rucksichtslosigkeit” liegt vor, wenn ein Spieler ohne jede Rucksicht auf
die Gefahr oder die Folgen seines Einsteigens fur seinen Gegner vorgeht.
e Rucksichtslose” Fouls ziehen eine Verwarnung nach sich.

,Ubermassige Harte” liegt vor, wenn ein Spieler ibertrieben hart in einen
Zweikampf geht und die Verletzung des Gegners in Kauf nimmt.
e Ubermassige Harte” zieht einen Feldverweis nach sich.



Zweikampf

Als Zweikampf gilt der Kampf um Raum in Ballndhe mit Kérperkontakt, jedoch
ohne den Einsatz von Armen und Ellbogen.

Im Zweikampf als unzuldssig und als Vergehen gelten

e Fahrlassigkeit,

e Rucksichtslosigkeit,

e (bertriebene Harte.

Halten eines Gegners

Halten liegt vor, wenn ein Spieler seinen Gegner durch den Einsatz von Handen
oder Armen oder durch sonstigen Kérpereinsatz daran hindert, an ihm vorbei-
oder um ihn herumzulaufen.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, das Zurtickhalten von Gegenspielern frih-
zeitig zu ahnden und entschlossen durchzugreifen, insbesondere im Strafraum
bei Eck- und Freistdssen.

Der Schiedsrichter hat folgende Moglichkeiten:

e Er ermahnt Spieler, die einen Gegner halten, bevor der Ball gespielt wird.

e Er verwarnt Spieler, die ihren Gegner nach einer Ermahnung weiter halten.

e Er entscheidet auf direkten Freistoss oder Strafstoss, falls das Vergehen er-
folgte, nachdem der Ball gespielt worden war.

Wenn ein Verteidiger einen Angreifer ausserhalb des Strafraums zu halten be-
ginnt, ihn jedoch bis in den Strafraum weiter festhalt, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstoss.



Disziplinarmassnahmen

e Halt ein Spieler einen Gegner fest und hindert ihn so daran, in Ballbesitz
zu gelangen oder eine glinstige Position einzunehmen, wird er wegen
unsportlichen Betragens verwarnt.

e Nimmt ein Spieler dem gegnerischen Team durch Zurtickhalten eines
Gegners eine klare Torchance, wird er des Feldes verwiesen.

e In allen Ubrigen Situationen zieht das Halten eines Gegners keine
disziplinarischen Massnahmen nach sich.

Spielfortsetzung
e Direkter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistoss-
ausfuhrung) oder Strafstoss bei Halten im Strafraum.



Handspiel

Ein Handspiel liegt vor, wenn ein Spieler den Ball mit seiner Hand oder seinem

Arm absichtlich berthrt. Der Schiedsrichter achtet bei der Beurteilung der

Situation auf

e die Bewegung der Hand zum Ball (nicht des Balls zur Hand),

e die Entfernung zwischen Gegner und Ball (unerwartetes Zuspiel),

e die Position der Hand (Das Bertihren des Balls an sich ist noch kein
Vergehen.),

e das Berthren des Balls durch einen Gegenstand in der Hand des Spielers
(Kleidung, Schienbeinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt,

e das Treffen des Balls durch einen geworfenen Gegenstand (Schuh,
Schienbeinschoner usw.), was ein Vergehen darstellt.

Disziplinarmassnahmen

Unter gewissen Umstanden sind Spieler bei einem Handspiel wegen

unsportlichen Betragens zu verwarnen, z. B. wenn der Spieler

e durch ein absichtliches, klares Handspiel verhindert, dass der Gegner
in Ballbesitz gelangt,

e versucht, durch ein absichtliches Handspiel ein Tor zu erzielen.

Verhindert ein Spieler durch ein absichtliches Handspiel ein Tor oder eine klare
Torchance des gegnerischen Teams, wird er des Feldes verwiesen. Grund fur
diese Strafe ist nicht das absichtliche Handspiel an sich, sondern die Tatsache,
dass durch eine unerlaubte und unfaire Aktion ein Gegentor verhindert wurde.

Spielfortsetzung
e Direkter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der Freistoss-
ausfthrung) oder Strafstoss.

Fur den TorhUter gelten bei Handspiel ausserhalb des Strafraums die gleichen
Regeln wie fur alle tGbrigen Spieler. Berihrt der Torhtter den Ball innerhalb des
Strafraums mit der Hand, kann deswegen weder ein direkter Freistoss noch
eine Strafe gegen ihn ausgesprochen werden. Indirekte Freistdsse aufgrund
anderer Vergehen des TorhUters sind jedoch méglich.



Vergehen des Torhiiters

Der TorhUter darf den Ball nicht langer als sechs Sekunden in den Handen

halten. Der TorhUter héalt den Ball in den Handen, wenn er

e den Ball mit beiden Handen festhalt oder ihn mit einer Hand gegen
eine Oberflache halt (z. B. am Boden, gegen den eigenen Korper),

e den Ball in der ausgestreckten offenen Hand halt,

¢ den Ball auf den Boden prellt oder ihn in die Luft wirft.

Hat der Torhiter den Ball mit seinen Handen in Besitz gebracht, darf er von
einem Gegenspieler nicht angegriffen werden.

Der Torhter darf den Ball im eigenen Strafraum in folgenden Fallen nicht mit

der Hand berihren:

e Er hat den Ball freigegeben, ohne dass dieser von einem anderen Spieler
berthrt wurde.

— Der Torhtter ist im Besitz des Balls, wenn er ihn irgendwie mit der
Hand oder dem Arm berthrt. Dies gilt nicht, wenn der Ball zufallig vom
TorhUter wegspringt, z. B. nach einer Parade.

— Als Ballbesitz durch den TorhUter gilt auch, wenn der Torhlter den Ball
absichtlich von der Hand oder vom Arm abprallen |3sst.

e Ein Mitspieler hat ihm den Ball mit dem Fuss absichtlich zugespielt.
e Er hat den Ball direkt von einem Einwurf eines Mitspielers erhalten.

Spielfortsetzung
e Indirekter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der

Freistossausfuhrung).

Vergehen gegen Torhiiter

e Hindert ein Spieler den Torhiter daran, den Ball aus seinen Handen abzu-
spielen, gilt dies als Vergehen.

e Tritt ein Spieler den Ball oder versucht er, den Ball zu treten, wahrend der
TorhUter diesen abspielen méchte, wird der Spieler bestraft.

e Das Behindern des Torhiters durch unfaires Bedrangen, z. B. bei einem
Eckstoss, gilt als Vergehen.



Gefahrliches Spiel

Als gefahrliches Spiel gilt jede Aktion beim Spielen des Balls, durch die jemand
verletzt werden kdnnte (einschliesslich des Spielers selbst), die sich in der Nahe
eines Gegners zutragt und diesen aus Angst vor einer Verletzung daran hindert,
den Ball zu spielen.

Ein Fallrickzieher oder Scherenschlag ist erlaubt, sofern nach Ansicht des
Schiedsrichters dadurch kein Gegenspieler gefdhrdet wird.

Gefahrliches Spiel kann nur dann vorliegen, wenn kein Kérperkontakt zwischen
den Spielern erfolgt. Kommt es jedoch zum Kérperkontakt, gilt die Aktion als
Vergehen und wird mit einem direkten Freistoss oder Strafstoss geahndet. Bei
gefahrlichem Spiel mit Kérperkontakt hat der Schiedsrichter zudem zu priifen,
ob auch eine Unsportlichkeit vorliegt.

Disziplinarmassnahmen

e Gefahrliches Spiel im Rahmen eines , normalen” Zweikampfs zieht keine
Disziplinarmassnahme nach sich. Nimmt der fehlbare Spieler bei seiner
Aktion eine Verletzung des Gegners in Kauf, wird er vom Schiedsrichter
verwarnt.

e Verhindert ein Spieler durch gefahrliches Spiel eine klare Torchance, wird er
vom Schiedsrichter des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung

e Indirekter Freistoss am Ort des Vergehens (siehe Regel 13 — Ort der
Freistossausfuhrung).

e Bei Korperkontakt liegt ein anderes Vergehen vor, das mit einem direkten
Freistoss oder Strafstoss geahndet wird.



Behindern des Gegners

Behinderung des Gegners liegt vor, wenn sich ein Spieler in den Weg eines
Gegenspielers stellt und ihn dadurch auflaufen lasst, zum Abbremsen oder zu
einer Richtungsanderung zwingt, wobei sich der Ball fir beide Spieler ausser
Reichweite befindet.

Jeder Spieler darf seine Position auf dem Feld selbst bestimmen. Er darf dem
Gegner zwar im Weg stehen, ihm jedoch nicht in den Weg treten.

Das Abschirmen des Balls ist gestattet. Schirmt ein Spieler, der den Ball in spiel-
barer Distanz kontrolliert, diesen aus taktischen Griinden vor einem Gegner ab,
ohne dass er dazu seine Arme oder seinen Korper benutzt, liegt kein Vergehen
vor. Befindet sich der Ball in spielbarer Distanz, darf der Spieler vom Gegner
regelkonform angegriffen werden.

Verzégerung der Spielfortsetzung wegen gelber oder roter Karte

Entscheidet sich der Schiedsrichter, einen Spieler zu verwarnen oder des Feldes
zu verweisen, wird die Partie erst nach Zeigen der gelben oder roten Karte
fortgesetzt.

Verwarnung fiir unsportliches Betragen

Ein Spieler ist wegen unsportlichen Betragens zu verwarnen, wenn er

e eines der sieben Vergehen, die mit einem direkten Freistoss geahndet wer-
den, ricksichtslos begeht,

e zur Unterbindung oder Verhinderung eines vielversprechenden Gegenan-
griffs ein taktisches Foul begeht,

e einen Gegner zurtickhalt, um ihn dadurch vom Ball zu trennen oder um zu
verhindern, dass der Gegner in Ballbesitz gelangt,

e den Ball mit der Hand spielt, damit der Gegner nicht in Ballbesitz gelangen
oder einen Gegenstoss ausfihren kann (gilt nicht fir den Torhiter im eige-
nen Strafraum),



e versucht, durch ein Handspiel ein Tor zu erzielen (dabei ist unerheblich, ob
der Versuch erfolgreich war. Der Versuch alleine gilt als Unsportlichkeit.),

e versucht, den Schiedsrichter durch das Simulieren einer Verletzung oder
eines angeblichen Fouls (Schwalbe) zu tauschen,

e wahrend des Spiels ohne Erlaubnis des Schiedsrichters seinen Platz mit dem
TorhUter tauscht,

e sich gegentber dem Spiel respektlos verhalt,

e beim Verlassen des Spielfelds den Ball tritt, nachdem er die Erlaubnis erhal-
ten hat, das Spielfeld zu verlassen,

e einen Gegner wahrend des Spiels oder davor verbal ablenkt,

e unerlaubte Markierungen auf dem Spielfeld anbringt,

* Dbei einem Rickpass zum eigenen Torhiter den Ball absichtlich auf un-
konventionelle Art mit dem Kopf, der Brust oder dem Knie spielt, um die
Ruckpassregel zu umgehen. Dabei ist unerheblich, ob der Torhiter den
Ball anschliessend mit der Hand berthrt oder nicht. Die Aktion wird als
Vergehen geahndet, weil der Spieler damit Sinn und Geist von Regel 12
untergrabt. Die Partie wird mit einem indirekten Freistoss fortgesetzt,

e bei der Ausfihrung eines direkten Freistosses den Ball auf unkonventionelle
Art zum eigenen Torhiter zurlckspielt und damit die Rickpassregel um-
geht. Der Spieler wird verwarnt und der Freistoss wiederholt.

Torjubel

Zwar ist es einem Spieler erlaubt, seiner Freude nach einem Treffer Ausdruck zu
verleihen, doch darf der Torjubel nicht Gbertrieben werden.

Die FIFA gestattet Torjubel in angemessenem Rahmen. Zu unterbinden sind
jedoch ,choreografierte” Jubelszenen, wenn dadurch zu viel Zeit verloren geht.
Die Schiedsrichter sind angewiesen, in solchen Féllen einzuschreiten.

Ein Spieler wird verwarnt, wenn er:

¢ nach Meinung des Schiedsrichters mit provozierenden, héhnischen oder
aufhetzenden Gesten jubelt,

e an einem Zaun hochklettert, um einen Treffer zu feiern,



e sein Hemd Uber seinen Kopf auszieht oder es ganz oder teilweise Gber
seinen Kopf stulpt,
¢ Kopf oder Gesicht mit einer Maske oder Ahnlichem bedeckt.

Das Verlassen des Spielfelds beim Torjubel ist an sich noch kein verwarnungs-
wrdiges Vergehen, doch sind die Spieler gehalten, so rasch wie méglich auf
das Feld zurtickzukehren.

Von den Schiedsrichtern wird erwartet, dass sie in solchen Situationen praven-
tiv auf die Spieler einwirken und bei der Beurteilung des Torjubels gesunden

Menschenverstand walten lassen.

Reklamieren/Protestieren

Zeigt sich ein Spieler mit einer Schiedsrichterentscheidung nicht einverstanden,
indem er protestiert (verbal/nonverbal), wird er vom Schiedsrichter verwarnt.

Der Kapitan geniesst in Bezug auf die Spielregeln weder einen Sonderstatus
noch besondere Privilegien, tragt aber eine gewisse Verantwortung fur das

Verhalten seines Teams.

Verzégerung der Wiederaufnahme des Spiels

Der Schiedsrichter verwarnt jeden Spieler, der die Spielfortsetzung verzogert,

indem er

e einen Freistoss absichtlich an der falschen Stelle ausfiihrt, um damit den
Schiedsrichter zu zwingen, die Ausfihrung wiederholen zu lassen,

e einen Einwurf vorbereitet, dann aber plotzlich den Ball einem Mitspieler
Uberlasst,

¢ nach einer Spielunterbrechung durch den Schiedsrichter den Ball wegspielt
oder ihn mit den Handen wegtragt,

e die Ausflihrung eines Einwurfs oder eines Freistosses unnétig verzogert,

e bei seiner Auswechslung das Spielfeld absichtlich langsam verlasst,

e eine Auseinandersetzung provoziert, indem er den Ball absichtlich in die
Hand nimmt, nachdem der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen hat.



Wiederholtes Verstossen gegen die Spielregeln

Die Schiedsrichter sollten stets auf Spieler achten, die wiederholt gegen die
Spielregeln verstossen. Dabei sollten sie sich insbesondere bewusst sein,
dass auch Spieler, die verschiedene Vergehen begehen, wegen wiederholten
Verstossens gegen die Spielregeln verwarnt werden mussen.

Wie viele Vergehen erforderlich sind, um einen Spieler wegen wiederholten
Verstossens gegen die Spielregeln zu verwarnen, ist Ermessenssache. Die
Beurteilung eines moglichen Verhaltensmusters muss immer im Sinne einer
optimalen Spielleitung erfolgen.

Grobe Fouls

Ein Spieler begeht ein grobes Foul, wenn er bei laufendem Spiel im Kampf um
den Ball Gbermassig hart oder brutal in einen Zweikampf einsteigt.

Gefahrdet ein Spieler in einem Zweikampf die Gesundheit seines Gegners, ist
dies als grobes Foul zu ahnden.

Ein Spieler, der im Kampf um den Ball von vorne, von der Seite oder von hinten
mit einem oder beiden Beinen in einen Gegenspieler hineinspringt und durch
Ubertriebene Harte die Gesundheit des Gegners gefahrdet, begeht ein grobes
Foul.

Bei groben Fouls wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im Anschluss
an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter zeigt dem fehl-
baren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.

Grobe Fouls werden mit einem Feldverweis geahndet. Die Partie wird mit einem
direkten Freistoss an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete (siehe

Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), oder mit einem Strafstoss fortgesetzt
(falls sich das grobe Foul im Strafraum des betreffenden Spielers ereignete).



Tatlichkeit

Eine Tatlichkeit liegt vor, wenn ein Spieler einen Gegner abseits des Balls
Ubermadssig hart oder brutal attackiert.

Als Tatlichkeit gelten auch Ubertriebene Harte oder Gewalt gegen eigene
Mitspieler, Zuschauer, Spieloffizielle oder sonstige Personen.

Zu Tatlichkeiten kann es auf oder neben dem Spielfeld und bei laufendem
oder unterbrochenem Spiel kommen.

Bei einer Tatlichkeit wird nicht auf Vorteil entschieden, es sei denn, im
Anschluss an die Szene ergibt sich eine klare Torchance. Der Schiedsrichter
zeigt dem fehlbaren Spieler bei der nachsten Spielunterbrechung die rote Karte.

Tatlichkeiten kdnnen oft in einen Tumult ausarten, weshalb die Schiedsrichter
angewiesen sind, praventiv einzugreifen.

Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler, die eine Tatlichkeit
begehen, werden des Feldes verwiesen.

Spielfortsetzung
e Bei unterbrochenem Spiel wird die Partie gemass der vorangegangenen

Entscheidung fortgesetzt.

e Beilaufendem Spiel und einer Tatlichkeit ausserhalb des Spielfelds gilt:

— Befindet sich der Spieler beim Begehen der Tatlichkeit bereits ausser-
halb des Spielfelds, wird die Partie mit einem Schiedsrichterball an der
Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung
befand. Wurde das Spiel innerhalb des Torraums unterbrochen, er-
folgt der Schiedsrichterball auf der Torraumlinie parallel zur Torlinie so
nahe wie maglich bei der Stelle, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der
Unterbrechung befand.

— Verlasst der betreffende Spieler fur die Tatlichkeit das Spielfeld, ist die
Partie mit einem indirekten Freistoss an der Stelle fortzusetzen, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand (siehe
Regel 13 — Ort der Freistossausfuhrung).



Bei laufendem Spiel und einer Tatlichkeit auf dem Spielfeld gilt:

Bei einer Tatlichkeit an einem Gegenspieler wird die Partie mit einem
direkten Freistoss an der Stelle, an der sich das Vergehen ereignete
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung), oder mit einem
Strafstoss fortgesetzt (falls sich die Tatlichkeit im Strafraum des
betreffenden Spielers ereignete).

Bei einer Tatlichkeit an einem Mitspieler wird die Partie mit einem
indirekten Freistoss am Ort des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 —
Ort der Freistossausfuihrung).

Bei einer Tatlichkeit an einem Auswechselspieler oder einen ausge-
wechselten Spieler wird die Partie mit einem indirekten Freistoss

an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spiel-
unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).
Bei einer Tatlichkeit am Schiedsrichter oder einem Schiedsrichter-
assistenten wird die Partie mit einem indirekten Freistoss an der

Stelle des Vergehens fortgesetzt (siehe Regel 13 — Ort der Freistoss-
ausfuhrung).

Bei einer Tatlichkeit an einer sonstigen Person wird die Partie mit ei-
nem Schiedsrichterball an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball
zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand. Wurde das Spiel innerhalb
des Torraums unterbrochen, erfolgt der Schiedsrichterball auf der Tor-
raumlinie parallel zur Torlinie so nahe wie méglich bei der Stelle, an der
sich der Ball zum Zeitpunkt der Unterbrechung befand.



Vergehen durch Werfen von Gegenstanden (inkl. Ball)

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel ricksichtslos einen Gegenstand auf einen Gegner oder eine andere
Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verwarnt den betreffenden
Spieler.

Wirft ein Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler bei laufen-
dem Spiel mit Gbermassiger Harte einen Gegenstand auf einen Gegner oder
eine andere Person, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel und verweist den
betreffenden Spieler wegen einer Tatlichkeit des Feldes.

Spielfortsetzung

e Wirft ein Spieler im eigenen Strafraum einen Gegenstand auf einen Gegner
ausserhalb des Strafraums, wird die Partie mit einem direkten Freistoss fur
den Gegner an der Stelle fortgesetzt, an der das Objekt den Gegner getrof-
fen hat oder hatte.

e Wirft ein Spieler ausserhalb des eigenen Strafraums einen Gegenstand auf
einen Gegner, der sich im Strafraum befindet, entscheidet der Schieds-
richter auf Strafstoss.

e Wirft ein Spieler auf dem Spielfeld einen Gegenstand auf eine Person
ausserhalb des Spielfelds, wird die Partie mit einem indirekten Freistoss
an der Stelle fortgesetzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spiel-
unterbrechung befand (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).

e Wirft ein Spieler ausserhalb des Spielfelds einen Gegenstand auf einen
Gegner auf dem Spielfeld, wird die Partie mit einem direkten Freistoss fiir
den Gegner an der Stelle, an der das Objekt den Gegner getroffen hat
oder hatte, oder einem Strafstoss (falls der Gegner innerhalb des eigenen
Strafraums getroffen wurde) fortgesetzt.

e Wirft ein Auswechselspieler oder ausgewechselter Spieler ausserhalb des
Spielfelds einen Gegenstand auf eine Person auf dem Spielfeld, wird die
Partie mit einem indirekten Freistoss fir den Gegner an der Stelle fortge-
setzt, an der sich der Ball zum Zeitpunkt der Spielunterbrechung befand
(siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung).



Verhindern eines Tors oder Vereiteln einer Torchance

Das Verhindern einer eindeutigen Torchance des gegnerischen Teams wird
mit einem Feldverweis bestraft. Dabei ist unerheblich, ob das Vergehen im
Strafraum erfolgte oder nicht.

Entscheidet der Schiedsrichter bei einer klaren Torchance auf Vorteil und ent-
steht daraus direkt ein Tor, obwohl ein Gegner den Ball mit der Hand gespielt
oder einen angreifenden Spieler gefoult hat, kann der betreffende Spieler nicht
des Feldes verwiesen, sondern lediglich verwarnt werden.

Die Schiedsrichter sind angewiesen, beim Entscheid tber einen Feldverweis fur

das Verhindern eines Tors oder das Vereiteln einer Torchance folgende Aspekte

zu berlcksichtigen:

e Distanz zwischen Vergehen und Tor

e Wahrscheinlichkeit, dass das angreifende Team in Ballbesitz bleibt oder
kommt

e Richtung des Spiels

e Position und Anzahl verteidigender Spieler

e Art des Vergehens, durch das eine klare Torchance vereitelt wird, da dieses
mit einem direkten oder indirekten Freistoss geahndet werden kann



Ausfiihrung

Der Ball ist im Spiel, wenn er mit dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt.

Es ist gestattet, bei einem Freistoss den Ball mit einem oder beiden Fissen
anzuheben.

Finten bei der Ausflihrung eines Freistosses gehdren zum Fussball und sind
erlaubt. Ist der Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine Un-
sportlichkeit darstellt, wird der betreffende Spieler verwarnt.

Zielt ein Spieler bei der korrekten Ausfuhrung eines Freistosses absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rlcksichtslos, gefahrlich noch Gbermassig hart getreten, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Vergisst der Schiedsrichter durch Heben des Arms anzuzeigen, dass es sich um
einen indirekten Freistoss handelt, und wird der Freistoss direkt verwandelt,
muss der Freistoss wiederholt werden. Der urspringliche indirekte Freistoss
wird durch den Fehler des Schiedsrichters nicht aufgehoben.

Distanz

Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfuhren will und ein Gegner, der sich
naher als 9,15 m beim Ball befindet, den Ball abfangt, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Wenn ein Spieler einen Freistoss schnell ausfuhren will und von einem Gegner
in der Nahe des Balls daran gehindert wird, verwarnt der Schiedsrichter den
Gegner wegen Spielverzégerung.

Wenn einem Team im eigenen Strafraum ein Freistoss zugesprochen und die-
ser sofort ausgefuhrt wird, wahrend sich einer oder mehrere Gegner noch im
Strafraum befinden, weil sie keine Zeit hatten, diesen zu verlassen, lasst der
Schiedsrichter die Partie weiterlaufen.



Ausfiihrung

Finten bei der Ausflhrung eines Strafstosses gehéren zum Fussball. Ist der
Schiedsrichter jedoch der Ansicht, dass die Finte eine Unsportlichkeit darstellt,
wird der betreffende Spieler verwarnt.

Vorbereitung

Der Schiedsrichter prift, ob folgende Bedingungen vor der Ausfiihrung des
Strafstosses erfullt sind:
e Der Schitze steht fest.
e Der Ball liegt korrekt auf der Strafstossmarke.
e Der Torhuter steht auf der Torlinie zwischen den Torpfosten und blickt zum
Schitzen.
¢ Die Mitspieler des Schiitzen und dessen Torhdter befinden sich
— ausserhalb des Strafraums,
— ausserhalb des Strafraum-Halbkreises,
— hinter dem Ball.



126 REGEL 14 - STRAFSTOSS

Vergehen nach dem Schiedsrichterpfiff und vor der Ausfiihrung

Ergebnis
Vergehen Tor kein Tor
angreifender Spieler | Strafstoss wird wiederholt indirekter Freistoss
verteidigender Spieler Tor Strafstoss wird wiederholt
beide Strafstoss wird wiederholt | Strafstoss wird wiederholt




Ausfiihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 2 m zum einwerfenden Spieler einhalten mussen.

Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom Schiedsrichter
vor Ausfihrung des Einwurfs ermahnt. Halt sich der Spieler weiter nicht an
den Mindestabstand, wird er verwarnt. Die Partie wird mit einem Einwurf
fortgesetzt.

Wirft ein Spieler bei der korrekten Ausfihrung eines Einwurfs absichtlich auf
einen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rtcksichtslos, gefahrlich noch tGbermassig hart geworfen, lasst der Schieds-
richter die Partie weiterlaufen.

Wirft der ausfuihrende Spieler den Ball direkt ins gegnerische Tor, entscheidet
der Schiedsrichter auf Abstoss. Wirft der ausfiihrende Spieler den Ball direkt ins
eigene Tor, entscheidet der Schiedsrichter auf Eckstoss.

Landet ein korrekt ausgefuhrter Einwurf direkt im Seitenaus, wird der Einwurf
durch das gleiche Team von der gleichen Stelle wiederholt. Wurde der Einwurf
nicht korrekt ausgefuhrt, darf das gegnerische Team den Einwurf ausfihren.



Ausfiihrung/Vergehen

Beriihrt ein Spieler nach einem korrekt ausgefiihrten Abstoss den Ball ein
zweites Mal, nachdem dieser den Strafraum verlassen hat, aber noch nicht
von einem Gegner berthrt wurde, entscheidet der Schiedsrichter auf indirek-
ten Freistoss fur das gegnerische Team an der Stelle, an der die zweite Ball-
bertihrung erfolgte (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfihrung). Berthrt der
Spieler den Ball jedoch absichtlich mit der Hand, wird ein direkter Freistoss und
bei Bedarf eine Disziplinarmassnahme gegen ihn ausgesprochen.

Lauft ein gegnerischer Spieler bei der Ausfiihrung eines Abstosses in den
Strafraum, bevor der Ball gespielt wurde, und wird er von einem Verteidiger
gefoult, wird der Abstoss wiederholt und der Verteidiger je nach Schwere des
Vergehens verwarnt oder des Feldes verwiesen.



REGEL 17 - ECKSTOSS 129

Ausfiihrung/Vergehen

Die Schiedsrichter werden daran erinnert, dass alle Gegenspieler einen
Mindestabstand von 9,15 m zum Viertelkreis einhalten mussen, bis der Ball
gespielt ist. Dabei dienen die Markierungen ausserhalb des Spielfelds als
Anhaltspunkt. Halt ein Spieler diesen Mindestabstand nicht ein, wird er vom
Schiedsrichter vor Ausfihrung des Eckstosses ermahnt. Halt sich der Spieler
weiter nicht an den Mindestabstand, wird er verwarnt.

Spielt der ausfuihrende Spieler den Ball ein zweites Mal, ohne dass dieser von
einem anderen Spieler berihrt wurde, wird dem gegnerischen Team ein indi-
rekter Freistoss an der Stelle zugesprochen, an der die zweite Ballberiihrung
erfolgte (siehe Regel 13 — Ort der Freistossausfiihrung).

Trifft ein Spieler bei der korrekten Ausfihrung eines Eckstosses absichtlich ei-
nen Gegner, um erneut in Ballbesitz zu gelangen, und hat er den Ball weder
rlcksichtslos, gefahrlich noch Gbermassig hart getreten, lasst der Schiedsrichter
die Partie weiterlaufen.

Der Ball wird innerhalb des Viertelkreises platziert. Er ist im Spiel, wenn er mit
dem Fuss berthrt wurde und sich bewegt, selbst wenn er den Viertelkreis nicht
verlassen hat.

Die Zeichnung zeigt einige Beispiele korrekter und nicht korrekter Positionen.

RICHTIG




Elfmeterschiessen

Ausfiihrung

Das Elfmeterschiessen ist nicht Teil des Spiels.

Der Strafraum, in dem das Elfmeterschiessen stattfindet, darf nur gewech-
selt werden, wenn das Tor oder die Spielunterlage unbrauchbar geworden
ist.

Nachdem alle teilnahmeberechtigten Spieler einen Elfmeter getreten haben,
darf fur die Fortsetzung eine andere Reihenfolge der Schiitzen als beim ers-
ten Durchgang festgelegt werden.

Jedes Team wahlt selbstandig aus den Spielern, die am Ende des Spiels

auf dem Feld waren, die Elfmeterschitzen aus und bestimmt, in welcher
Reihenfolge sie antreten.

Wahrend des Elfmeterschiessens darf ein Spieler, der sich verletzt, nicht er-
setzt werden (Ausnahme: Torhtter).

Wird der TorhUter wéhrend des Elfmeterschiessens des Feldes verwiesen,
muss einer der teilnahmeberechtigten Feldspieler an seiner Stelle ins Tor.
Spieler, Auswechselspieler oder ausgewechselte Spieler kénnen wahrend
des Elfmeterschiessens verwarnt oder des Feldes verwiesen werden.

Weist ein Team wahrend des Elfmeterschiessens weniger als sieben Spieler
auf, wird die Partie nicht abgebrochen.

Auch wenn sich ein Spieler wahrend des Elfmeterschiessens verletzt oder
er des Feldes verwiesen wird und sein Team danach einen Spieler weniger
aufweist, darf das gegnerische Team weiterhin mit der vollen Anzahl Spieler
am Elfmeterschiessen teilnehmen. Die identische Anzahl Spieler ist nur zu
Beginn des Elfmeterschiessens eine Voraussetzung.



(Genehmigt vom International Football Association Board — Februar 1993)

Name und Zusammensetzung

Der Name der Korperschaft lautet: , International Football Association
Board”. Mitglieder sind die , Football Association” (England), die , Scottish
Football Association”, die , Football Association of Wales”, die ,, Irish Football
Association” (Nordirland) und die , Fédération Internationale de Football
Association” (FIFA), nachfolgend als ,Mitglieder” bezeichnet. Die Mitglieder
haben Anspruch auf je vier Delegierte.

Zweck

Zweck des IFAB ist die Beratung und Beschlussfassung Uber vorgeschlagene
Anderungen zu den Spielregeln und andere den Fussball betreffende An-
gelegenheiten, die von den Generalversammlungen oder gleichwertigen
ZusammenkUnften der Mitglieder, der Konféderationen oder der Verbande
an den IFAB Uberwiesen wurden.



Sitzungen und Versammlungen

Der IFAB tagt zweimal pro Jahr. Die ordentliche Jahresversammlung wird nach
Absprache im Februar oder Marz durchgefuhrt.

Die Jahresgeschéftssitzung wird nach Absprache im September oder Oktober
durchgefuhrt. Daten und Tagungsorte der ordentlichen Jahresversammlung
und der Jahresgeschaftssitzung werden bei der vorangegangenen ordentlichen
Jahresversammlung des IFAB festgelegt.

Sowohl die ordentliche Jahresversammlung als auch die Jahresgeschaftssitzung
eines laufenden Jahres werden vom gleichen Mitglied ausgerichtet.

Den Vorsitz fuhrt jeweils ein Vertreter des gastgebenden Mitglieds. Die
Sitzungen werden jedes Jahr von einem anderen Mitglied organisiert.

Ordentliche Jahresversammlung

Die ordentliche Jahresversammlung ist befugt, Antrage auf Anderungen der
Spielregeln sowie andere Angelegenheiten, die den Association-Fussball be-
treffen und in die Kompetenz des IFAB fallen, zu erértern und darber zu
entscheiden.

Jahresgeschéftssitzung

Die Jahresgeschaftssitzung wird nach Absprache im September oder Oktober
durchgefuhrt. Bei der Jahresgeschéftssitzung kénnen dem Board unterbreite-
te allgemeine Angelegenheiten behandelt werden. Bei dieser Sitzung durfen
in solchen Fragen auch Entscheide getroffen, nicht aber Anderungen der
Spielregeln verfugt werden.



Verfahrensordnung

Ordentliche Jahresversammlung

Jedes Mitglied muss bis spatestens am 1. Dezember jedes Jahres seine
Anregungen und Anderungsvorschlége zu den Spielregeln, Gesuche um
Durchfiihrung von Regelexperimenten sowie andere Sachfragen dem Sekretar
des Mitglieds zustellen, das die ndchste Sitzung des Board ausrichtet. Diese
Anregungen, Anderungsvorschlage, Gesuche und sonstigen Sachfragen
muUssen bis spatestens am 14. Dezember gedruckt und in Umlauf gebracht
werden. Jeder Zusatz zu solchen Anderungsvorschldgen muss dem Sekretar
des gastgebenden Mitglieds bis spatestens am 14. Januar schriftlich mitgeteilt
und den Mitgliedern bis zum 1. Februar schriftlich zugestellt werden.

Jahresgeschéftssitzung

Jedes Mitglied muss bis spatestens vier Wochen vor dem Datum der Sitzung
Antrage, Gesuche um Bewilligung von Regelexperimenten sowie andere
Sachfragen, die zur Diskussion gebracht werden sollen, dem Sekretar des
gastgebenden Mitglieds in schriftlicher Form zukommen lassen.

Die Tagesordnung sowie dazugehorige Anlagen sind allen Mitgliedern des
Board bis spatestens zwei Wochen vor der Sitzung zuzusenden.

Den Konféderationen und den Verbanden ist es gestattet, dem Generalsekretar
der FIFA Antrage, Gesuche oder Sachfragen zukommen zu lassen. Dies hat
jedoch ausreichend friih vor dem Sitzungsdatum zu erfolgen, damit die
Antrage, Gesuche und Sachfragen durch die FIFA geprift und sofern zulassig
dem Sekretdr des gastgebenden Mitglieds spatestens vier Wochen vor der
Sitzung zugeschickt werden kénnen.



Sitzungsprotokolle

Das Sitzungsprotokoll fuhrt der Sekretar des organisierenden Mitglieds. Es wird
vollstéandig im offiziellen Protokollbuch abgedruckt, das dem nachsten mit der
Sitzungsorganisation betrauten Mitglied vor dem darauffolgenden Februar zu

Ubergeben ist.

Beschlussfahigkeit und Stimmenverteilung

Sind bei einer Sitzung oder Versammlung weniger als vier Mitglieder vertre-
ten — wobei die FIFA eines dieser vier Mitglieder sein muss —, wird diese un-
terbrochen. Die FIFA vertritt alle ihr angeschlossenen Verbénde und verfigt
Uber vier Stimmen. Die Ubrigen vier Mitglieder verfligen Uber je eine Stimme.
Zur Annahme eines Antrags bedarf es der Zustimmung von mindestens drei
Vierteln der anwesenden Stimmberechtigten.

Anderungen der Spielregeln

Anderungen der Spielregeln kénnen ausschliesslich von der ordentlichen
Jahresversammlung und nur mit der Zustimmung von mindestens drei Vierteln
der anwesenden Stimmberechtigten beschlossen werden.

Ausserordentliche Sitzungen

Auf schriftlichen Antrag von zwei britischen Mitgliedern oder von der FIFA
einschliesslich der zu Gbermittelnden Antrage beruft das im laufenden* Jahr
mit der Ausrichtung der Sitzung beauftragte Mitglied eine ausserordentliche
Sitzung des Board ein. Eine solche ausserordentliche Sitzung hat innerhalb von
28 Tagen nach Eingang des Antrags stattzufinden. Die Mitglieder sind spates-
tens 21 Tage vor der Sitzung darUber in Kenntnis zu setzen und mit einer Kopie
der zu behandelnden Antrdge auszustatten.



Beschliisse des Board

Sofern nicht anders vereinbart, treten die BeschlUsse der Jahresgeschaftssitzung
des Board am Tag der Sitzung in Kraft.

Die Beschliisse der ordentlichen Jahresversammlung des Board zu Anderungen
der Spielregeln sind fur die Konfoéderationen und Verbande verbindlich und
treten jeweils an dem auf die Jahresversammlung folgenden 1. Juli in Kraft.
Konfoderationen und Verbdnde, deren laufende Saison zu diesem Zeitpunkt
noch nicht beendet ist, sind berechtigt, die Einfihrung der angenommenen
Anderungen bis zum Beginn der darauffolgenden Spielzeit aufzuschieben.
Konfoderationen und Verbande durfen die Spielregeln nur andern, wenn

die Anderungen vom Board genehmigt wurden.**

*  Das laufende Jahr beginnt am Tag nach der ordentlichen Jahresversammiung.
** on der ordentlichen Jahresversammlung gefasste Beschlisse treten fir
internationale Spiele am darauffolgenden 1. Juli in Kraft.



136

06.09 ED 4000 hus/rsb






www.FIFA.com





